MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

HERNI PLAN

1. ZVLASTNI CAST — PRAVIDLA PRO INTERNETOVOU TECHNICKOU HRU

5. Pravidla jednotlivych internetovych her systému SYNOT W

SEZNAM HER:

8 FLOWERS

88 PEARLS
ALCHEMIST'S GOLD
ARMED 'N” WILD
BLAZING ICE

BOOK OF SECRETS
CORSAIR QUEEN
DICE RUSH

DOUBLE HOT
DRAGONS OF FORTUNE
FIRE WITCH
FIREBIRD DOUBLE 27
FLIP THE CHIP

FRUITI

FRUITI X

FRUITI XL

FRUITIXX

FRUITS "N” FIRE
FRUITY GOLD

GEM O RAMA
GOLDEN MYTH
HARLEQUIN DICE
HELL MANIA

HOT AFRICA
HUNTER’S SPIRIT
JEWELS FORTUNE
JOKER 40

JOKER'S FIVE

LUCKY ELEMENTS
LUCKY POT

MIRROR SHIELD
MOONLIGHT FORTUNE
MYSTERIOUS ATLANTIS
NEON FEVER

REEL SHERIFF
RESPIN JOKER

THE WILD JOB
VAMPIRE BRIDE

WILD WARP
6 FRUITS

ALADDIN AND THE GOLDEN PALACE
DICEY FRUITS
DOLPHIN’S WILD RIDE
FRUITI XXL

GRAND GEMS

HELL BARS

HELL FRUITS

RICH PIRATES

SYNC SPIN

WILD BLOOMS

WILD CIRCUS 256

TIKI PRINCESS

243 MEXICANA
JOKER 50 DELUXE
MONKEY SLOTS

PIXEL REELS

RESPIN JOKER 81
AMAZONS  WONDERS
BUFFALO HUNT

BOOK OF SECRETS 6
DIAMONDZ

SOLAR GOD

6 FRUITS DELUXE
FRUITS GO MULTIPLY
FRUITY GOLD 81
GOBLINIONS

27 JOKER FRUITS

81 JOKER FRUITS

81 VEGAS MULTI FRUITS
AZTEC JAGUAR

SKULL BONANZA
ZEUS WILD THUNDER
FRUIT AWARDS (1.9.1)
COINS OF LUCK
ELDORADO
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

HERNI PLAN

MULTI BRICKS
WANDERING WILD

BIGX

LIGHTNING SPELL
MOONLIGHT FORTUNE 50
SHURIKEN LEGEND

REEL HOT RESPIN

RESPIN JOKER 243

27th CABARET

81th CABARET

ALADDIN AND THE MAGIC CARPET
BOOKS OF SECRETS EXTRA
EASTER FORTUNE
FIREBIRD 27

FIRE SPELL

GOLD O’CLOCK

JOKER 5

LEGENDS OF THE COLOSSEUM
MASTERS OF ECLIPSE
SWEET DREAM

XMAS SECRET

DIAMOND FEVER

SUPER WILD 27

JACK AND THE MYSTERY MONSTERS
MADAM LUCKY

THIRSTY VIKING

TORO WILDS REEL

LUCKY 77

WINFREY TRASURES
VAMPIRE ODYSEY

8 FRUIT MULT!I

MONEY VAULTS

MULTI GOLDEN SCARABS
81 FAMOUS MULTIFRUITS

SYNOT PROGRESSIVE BONUS
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NAZEV HRY: 8 FLOWERS

nazev hry: 8 FLOWERS

Pravidla hry

1.

vk W

000 No

Cilem hry 8 Flowers je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

U&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prosttednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 9 valcl (3 sloupce po 3 symboly) a
8 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry 8 Flowers je
speciadlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), funkce Wild Flower, Respiny na zdvojenych valcich
a ,plné pole”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyhry na vyherni linii 7 a 8 jsou nasobeny x2.

Specialni symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol. Specidlni symbol ,Wild“ se muze
objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild“ kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 8 Flowers obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce , Wild Flower” - Funkce Wild Flower se spousti ndhodné béhem jakékoliv
otacky. Béhem této funkce, 1 az 8 Divokych symboll mize ndhodné pribyt na valcich,
kromé valce 9 (stfedni pozice).

Respiny na zdvojenych valcich — V pfipadé Ze Divoky symbol zastane na valci 9 (stfedni
pozice), nejprve se vyhodnoti aktuaini vyhry a nasledné hrac ziskava Respin (opétovné
otoleni zdarma) s Divokym symbolem zafixovanym na své pozici. Pfi respinu se na
obrazovku prida dalsi platno valcU, pficemz Divoky symbol zstdva zafixovan na valci 9
(stfedni pozice). Respin je hrany se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.
Specidlni funkce ,plné pole” - Pokud se objevi v jedné hie plné pole stejnych symbol(,
véetné nahrazujicich ,Wild“ symboll vyhry z vyhernich kombinaci sloZzenych z téchto
symboll se zdvojnasobi.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: 8 FLOWERS

Herni limity
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statistickd prGmérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88 a7 98 %

™ 4999981.00 4.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

LT
1 2 3 4
5 6 7 8
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NAZEV HRY: 8 FLOWERS

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Bily kvét (Symbol Wild) 20x
Zluty kvét 5x
OranZovy kvét 4x
Rudy kvét 3x
Fialovy kvét 1x
Tyrkysovy kvét 1x
Zeleny kvét 0,5x
Modry kvét 0,5x
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NAZEV HRY: 8 FLOWERS
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Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.
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NAZEV HRY: 88 PEARLS

nazev hry: 88 PEARLS

Pravidla hry

1.
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Cilem hry 88 Pearls je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Uc&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se ¢tyfmi symboly na valec
a hru je mozné hrat na 10, 20, 30, 40 nebo 50 vyhernich liniich pfi rGznych sazkach s
moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné a pocet vyhernich linii. Celkova sdzka se vypocita
jako nasobek sazky na linii a navoleného poctu linii. Soucasti hry 88 Pearls je speciadlni symbol
LWild“ a symbol ,,Bonus” ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,, Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol , Wild“ se mlZe objevit na valcich 2, 3, 4
as.

Vypldci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 88 Pearls obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Bonus” -, Free Spins“, pokud 3 symboly Bonus zastavi kdekoliv na
valcich 1, 2 a 3 spoustéji 8 volnych otacek. Pti kazdé z volnych otdcek se na kazdy z valct 2,
3,4 a5 prida jeden Divoky symbol a zlstava tam do konce Volnych otacek. Volné otacky
probihaji zdarma a jsou hrany se stejnym poctem aktivnich linii a se stejnou sazkou jako
hra, ve které byly spustény.

Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 45 000 — 27 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95 az97 %
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NAZEV HRY: 88 PEARLS
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie
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NAZEV HRY: 88 PEARLS

i
'

21 22 23 24 25

26 27 28 29 30
aE #ﬁ " ﬂ n Emm
H Bl

31 32 33 34 35

36 37 38 39 40

41 42 43 44 45

46 47 48 49 50

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W
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NAZEV HRY: 88 PEARLS

Vyherni tabulka

Symbol Popis x sazka na linii xsazkana xsazkana xsdzkana
(5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
Opice 1000x 200x 40x 10x
Tygr 500x 150x 40x 5x
Kocka Stésti 500x 150x 40x 5x
Zelva 400x 100x 20x -
Mysi 400x 100x 20x -
A 400x 50x 20x -
Y
K 400x 50x 20x -
” Q 200x 30x 10x -
—_
J 200x 30x 10x -
10 200x 20x 10x -
9 200x 20x 10x -
4x celkova
sdzka
Perla (Bonus Symbol) - - 8 Volne -
Otacky

Drak (Wild Symbol) - = . i

10
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NAZEV HRY: 88 PEARLS

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevirad stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK meéni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: ALCHEMIST'S GOLD

nazev hry:  ALCHEMIST’S GOLD

Pravidla hry

1. Cilem hry Alchemist's Gold je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Alchemist's Gold
je specialni symbol ,,Mystery”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji na zakladé poctu po sobé jdoucich symbold kdekoliv na
vyherni linii.

4. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
5. Soucet véech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Alchemist's Gold obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni symbol ,Mystery” - pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valci
specialni symboly ,Mystery” tak se pfeméni na stejny ndhodné zvoleny symbol ze vsech
dostupnych symbolu.
Herni limity
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 a7 98 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.
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NAZEV HRY: ALCHEMIST'S GOLD

Vyherni linie

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
Vyherni tabulka
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Elixir 50x 25x 10x
Prvek ohné 40x 20x 5x
Prvek Vody 30x 10x 5x
Prvek Zemé 25x 8x 3x
Prvek Vzduchu 25x 8x 3x
A 15x 5% 2X
K 15x 5% 2X
Q 10x 2X 1x
J 10x 2X 1x
Mystery - - -

13
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NAZEV HRY: ALCHEMIST'S GOLD

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERN[ TABULKA otevFe Viyhernf tabulku.

Tla¢itko DOMU zavte hru a pfipiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

14
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W



MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: ARMED ‘N” WILD

nazev hry:  ARMED ‘N WILD

Pravidla hry

1.

w

Cilem hry Armed ‘"N’ Wild je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se ¢tyfmi symboly na valec
a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Armed ‘N’ Wild
jsou specialni symboly ,Wild“ Divoky symbol s ndsobitelem.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

Specidlni symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Symbol ,Wild“ se objevuje naskladany ve c¢tvefici na valcich 2, 3 a 4. Divoky
symbol se dotodi na cely valec v pfipadé, Ze by mélo dojit k vyhte.

Nasobitel dotaceni: Pfed dotocenim se za kazdou viditelnou ¢ast Divokého symbolu zvysi
nasobitel o + 1x. Maximalni mozny nasobitel (za 3 Divoké symboly na 4 pozicich) je 12x.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Herni limity

Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢

Statisticka pramérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 a7 98 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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NAZEV HRY: ARMED ‘N” WILD

Vyherni linie
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NAZEV HRY: ARMED ‘N” WILD

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Pin-up Tank
(Wild symbol)

Pin-up Letadlo

(Wild symbol)

Pin-up Lod’ i i i
(Wild symbol)

Letadlo 4x 1,2x 0,6x
Lod' 4x 1,2x 0,6x
Tank 4x 1,2x 0,6x

y. A A 3x 0,8x 0,4x
K K 3x 0,8x 0,4x
a Q 3x 0,8x 0,4x
J J 2X 0,4x 0,2x
if‘ﬂ 10 2X 0,4x 0,2x
@ 9 2X 0,4x 0,2x

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W
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NAZEV HRY: ARMED ‘N” WILD

Herni panel

Tlacitko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

- QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavte hru a pripiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

4999861 00 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

‘Ai!! E&'{ ]

fee_g L%

4 3
1))

&
)|
J

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

—
F
e

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: BLAZING ICE

ndzev hry: BLAZING ICE

Pravidla hry

1.

Cilem hry Blazing Ice je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 3 valce se tremi symboly na vélec a
27 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sdzkové Urovné. Souclasti hry Blazing Ice je
specidlni symbol ,,Mystery” a funkce Respin.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra®.
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Blazing Ice obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Symbol ,Mystery”: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct 3 specialni
symboly ,,Mystery”, dojde k aktivaci funkce ,Mystery”. Na prostfednim vélci se symbol
Mystery pfeméni na dvé Cervené hraci kostky, které nahodné vygeneruji nasobek sazky v
rozmezi 2x az 100x.
Funkce ,Respin®”: Pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valcl 2 specialni symboly
,Ohen“ nebo 2 specialni symboly ,Led”, dojde k opétovnému roztoceni tfetiho vélce, na
kterém se nenachazi tento specialni symbol. PFi dotoceni tretiho specidlniho symbolu
,Ohen“ nebo Led” ziskdva Sazejici 100x nasobek sazky. Respin se hraje zdarma se stejnou
sazkou jako hra, ve které byl spustén
Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prGmérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: BLAZING ICE
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: BLAZING ICE

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Ohen 100x
Led 100x
M Tajemstvi 2x - 100x
s 11
Meloun 20x
Hrozny 10x
‘ Svestka 5x
'* Pomeranc 3x
; Citron 2X
Tresen 2x
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: BLAZING ICE

T
)
@
=

i panel

=
&
©
B
o
O

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5[] 1 ['61 Bgu Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
o 400 @
20000.00

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

z
=<

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Q 0[ 5

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

®

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

—
S

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: BOOK OF SECRETS

nazev hry: BOOK OF SECRETS

Pravidla hry

1. Cilem hry Book of Secrets je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Book of Secrets je
specialni symbol ,Wild“ ktery nabizi Volné otacky se ,specialnim symbolem”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.
5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra®.
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Book of Secrets obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni symbol ,Wild“: Tento symbol nahrazuje jakykoliv béZny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Ziskanim alespon 3 specialnich symbol( , Wild“ dojde k
aktivaci bonusové hry ,Volné otacky” s 10 Roztocenimi navic a ,,specialnim symbolem®.
Tento ,specidlni symbol“ bude ndhodné vybrdn z béznych symbold pred spusténim
bonusové hry ,Volné otacky” a bude stejny pro vSsechna Roztoceni navic. Tyto ,specidlni
symboly” se mohou po vyplaceni Vyher na konci kazdého Roztoceni navic roztahnout na
cely svij valec. Pokud se roztahnou, dojde k vyhodnoceni Vyher na zakladé poctu téchto
symboll na aktivni vyherni linii, avSak nezavisle na tom, zda spolu tyto symboly v hernim
poli sousedi nebo zda Vyherni kombinace symbol{ zacind na prvnim valci zleva. K
roztazeni dochdzi pouze v pfipadé, Ze je na vélcich pritomen dostatecny pocet symbol( k
ziskani Vyhry (2 nebo 3, zavisi to na typu symbolu — viz vyplatni tabulky). Pokud se v
bonusové hie ,Volné otacky” po zastaveni valcd v hernim poli objevi alespon 3 specialni
symboly ,, Divoky symbol®, Sazejici ziska dalSich 10 Roztoceni navic. VSechna Roztoceni
navic probihaji zdarma se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.
Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prdmérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 9523797 %
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: BOOK OF SECRETS

501061690

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

1 2 3 4
6 7 8 9 10
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: BOOK OF SECRETS

Vyherni tabulka

Symbol Popis xcelkova  xcelkovd  xcelkova  xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
200x ., 20x celkovd 2x celkova
aelikone sazka sazka
Kniha sazka R R i
(Wild symbol) y . 10 volnych 10 volnych
10 volnych Ly [y
Ly otacek otacek
otacek
Archeolozka 500x 100x 10x 1x
Faraon 200x 40x 4x 0.5x
Skarabeus 75x 10x 3x 0.5x
Symbol “Zivot” 75x 10x 3x 0.5x
A 15x 4x 0.5x -
K 15x 4x 0.5x -
Q 10x 2.5x 0.5x -
J 10x 2.5x 0.5x -
10 10x 2.5x 0.5x -
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: BOOK OF SECRETS

Herni panel

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.

QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.
Tla&itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavte hru a pripiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

@ Tlacitko ZPET vréati zpét do zakladni hry.
.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

I Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

. Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: CORSAIR QUEEN

nazev hry:  CORSAIR QUEEN

Pravidla hry

1.

W

L oo Ne:

Cilem hry Corsair Queen je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Uc&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Béhem Volnych otacek se pole
meéni na 5 valcl s 5 symboly na vélec a 40 vyhernich linii. Soucasti hry Corsair Queen je
specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol , Wild“ se m(zZe objevit na valcich
2,3 a4

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vypldci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Corsair Queen obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

LFree Spins” Volné otacky: pokud se kdekoliv v hernim poli objevi alesponi jeden plné
zobrazen Divoky symbol spousti 5 Volnych otacek. Symbol ,Wild“ je v pIném zobrazeni,
pokud pokryva cely valec. BEhem Volnych otdcek se valce rozsiti na 5 symboll na valec a
hra je hrdna na 40 vyhernich liniich. Pokud se béhem Volnych otacek objevi na valcich
novy, plné zobrazeny Divoky symbol, rozsifi se na vSech 5 pozic a pfidava +1 volnou
otacku. Kazdy rozsifeny Divoky symbol zlstava na valci do konce aktualniho kola Volnych
otacek. VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra, v
ramci které byla rozto¢eni navic spusténa.

Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 953797 %
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: CORSAIR QUEEN

501061690

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

Zakladni hra
1 2 3 4 5
-L tﬁ
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
28
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NAZEV HRY: CORSAIR QUEEN

Volné otacky

o

"
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: CORSAIR QUEEN

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

(PSOCI:’?tir symbol) 20 > X 2x
Lod' 20x 4x 1x
Mapa pokladu 15x 3x 1x
Kompas 10x 2X 1x
Lahev 10x 2x 1x
A 5x 1x 0,5x
K 5x 1x 0,5x
Q 4x 1x 0,5x
J 4x 1x 0,5x

Pirat (Wild symbol) - . ;
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: CORSAIR QUEEN

Herni panel

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevirad stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Népovédu.

Tla¢itko VYHERN] TABULKA otevFe Viyhernf tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

n QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

g i‘_ : B Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

(&)

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

. Tlac¢itko ZVUK meéni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: DICE RUSH

nazev hry:  DICE RUSH
Pravidla hry
1. Cilem hry Dice Rush je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii

podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 3 valce se tremi symboly na vélec a
5 vyhernich linii v zakladni hfe, 27 béhem volnych otacek s moZnosti nastaveni vySe sazkové
Urovné. Soucasti hry Dice Rush je specialni symbol ,Free Spins“ ktery nabizi Volné otacky.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra®.
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Dice Rush obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Symbol ,FreeSpins”: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl 3 specialni
symboly ,FreeSpins” bez ohledu na jejich pozici na vélcich, dojde k aktivaci bonusové hry
,Volné otacky”. Pocet ziskanych Roztoceni navic je dan souctem Cisel na jednotlivych
kostkach (3 az 18). V bonusové hie ,Volna zatoceni” se pocet vyhernich linii zméni z 5 na
27 (vyplaci se vSechny kombinace shodnych symbol( zleva doprava). V bonusové hie
,Volné otacky” se na valcich neobjevuje specidlni symbol , FreeSpins“ a Sazejici nemUze
ziskat dalsi Roztoceni navic. VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou sazkou
jako roztoceni, které spustilo bonusovou hru ,Volné otacky”.
Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prGmérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883z 98 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢asti obrazovky.
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NAZEV HRY: DICE RUSH

Vyherni linie
Zakladni hra

Volné otacky
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NAZEV HRY: DICE RUSH

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Sedm 100x

3 Bar 32x

@ 2 Bar 16x
I. ‘ "

\(” Meloun 6x
')

Hrozny 4x

Gﬂ Svestka 4x

=
l ;C Citron 2X

Tresné 2X
Kostky 3x — 18x
(Scatter symbol) Volné otacky
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: DICE RUSH

Herni panel

Io oQeeo

5000000.00

|
o
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Okl LEGE \I

Tlac¢itko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypind automatické rychlé zastaveni valc{.

Tla¢itko NAPOVEDA otevire Ndpovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a ptipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoZfuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vréati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: DOUBLE HOT

nazev hry:  DOUBLE HOT

Pravidla hry

1.

Cilem hry Double Hot je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 3 valce se tremi symboly na vélec a
5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucdsti hry Double Hot je
specialni funkce ,,pIné pole”.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
5. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Double Hot obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni funkce ,plné pole” - Pokud se objevi v jedné hre plné pole stejnych symbold
Svestky, pomerance, citronu nebo tfesné, vyhry z vyhernich kombinaci slozenych z téchto
symboll se zdvojnasobi celkova vyhra.
Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prGmérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 952797 %

A ialFE ant

=/A’ 5010622.00 4.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢dsti obrazovky.
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NAZEV HRY: DOUBLE HOT

Vyherni linie

1 2 3 4 5
Vvherni tabulka
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
7 Sedm 150x
q Zvon 40x
@ Meloun 12x
@ Svestka 8x
Pomeranc 8x

Citron 8x

BAR 2X
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NAZEV HRY: DOUBLE HOT

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERN[ TABULKA otevFe Viyhernf tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

L} I =

EU 1 I]Bz _I]l] Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: DRAGONS OF FORTUNE

nazev hry: DRAGONS OF FORTUNE

Pravidla hry

1. Cilem hry Dragons of Fortune je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
243 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vySe sazkové drovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbol{ na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim
valci zleva. Soucasti hry Dragons of Fortune je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), a
symbol ,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se m{ze objevit na valcich 2, 3 a 4.

5. Vyplacise pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way) a v ,,Bonus“ kombinaci.

6. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Dragons of Fortune obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Bonus” - 3 nebo vice symboll Bonus na po sobé nasledujicich valcich ve
sméru zleva spousti Volné otacky. Na zacatku Volnych otacek ma hra¢ moznost si vybrat
jejich variantu zvolenim jednoho z drakd. Kazdy drak odménuje jiny pocet volnych otacek
a nasobitele vyher. Vybér varianty nema vliv na vysledek hry a vyherni podil. Béhem
Volnych otacek jsou vyhry s Divokym symbolem nasobeny zvolenou hodnotou
mulitplikatoru prirazenou drakovi, se kterym jsou Volné otacky aktudlné hrany. Volné
otacky Ize znovu spustit s moZnosti si je opét nakonfigurovat po odehrani pdvodniho
poctu Volnych otacek.

VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma a se stejnou Urovni sazky jako hra, v rdmci které
byla roztoceni navic spusténa

| symbol | PoZet Volnych Otatek |  Mulitplikstor |

Zlaty drak 10 x10, x15, x20
Cerveny drak 13 x8, x10, x15
Bily drak 15 x5, x8, x10
Modry drak 20 x3, X5, x8
Zeleny drak 25 x2, x3, x5

39
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W



MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: DRAGONS OF FORTUNE

Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 9523797 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

Hra ma 243 moZnosti vyhry.

243 MOZNOSTI YRy #tii ik [
1 VYHR ombinace shodnyc

symboll zleva doprava

na jakékoliv pozici.
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NAZEV HRY: DRAGONS OF FORTUNE

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Draci oko i i i
(Wild symbol)
Draci brana 50x 10x 5y
(Bonus symbol)
Zlaty drak 30x 6X 3x
Cerveny drak 25x 5x 2x
Bily drak 20x 4x 1x
Modry drak 15x 3x 1x
Zeleny drak 10x 2X 1x
A 3x 1x 0,5x
K 3x 1x 0,5x
2 ¥
( ‘r Q 3x 1x 0,5x
=N
3 J 2X 1x 0,5x
.
;if" 10 2x 1x 0,5x
q 9 2X 1x 0,5x
. g
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Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

| 5010622.00 |

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: FIRE WITCH

nazev hry: FIRE WITCH

Pravidla hry

1. Cilem hry Fire Witch je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfremi symboly na vélec
a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Fire Witch je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), funkce ,Fire Respins“ Ohnivé respiny a funkce
,Wheel of Fire” Ohnivé kolo.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mUZe objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra”.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Fire Witch obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Fire Respins” Ohnivé respiny — Pokud na dvou vdlcich plnych stejnych
symboll nepadne vyhra, tak se spusti funkce Respin na zbyvajicim valci. Funkce Respin
probiha zdarma. U&astnik ziskdva novou $anci na vyhru.

Specidlni funkce ,Wheel of Fire” Ohnivé kolo — VSechny valce pIné stejnych symbold,
véetné nahrazujicich Divokych symbol(, spousti automaticky funkci Ohnivé kolo.
Zatocenim Ohnivého kola je ndhodne vylosovan jeden z nasobitell - x2, x3, x4, x5 nebo
x10, ktery vynasobi vyhru v aktudlni otacce. Vysledek funkce Ohnivé kolo nema vliv na

vysledek hry a vyherni podil.
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NAZEV HRY: FIRE WITCH

Herni limity
Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka pramérna hodinova prohra 45 000 — 27 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 9523797 %

Frev: B v BE

3, 2 X IBARM | SRBARS

B ecS — ’

o L R
——— T -"'-——I - Ty [
1, 5010624.00 400 = m (mm 3

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

T -

-

Vyherni linie
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NAZEV HRY: FIRE WITCH

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Carodéjnice (Wild symbol) 20x
Sedm 10x
Hvézda 8x
BAR 5%
Hrozny 4x
Svestka 3x
Pomeranc 3x
Citron 2X
TresSné 2X
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NAZEV HRY: FIRE WITCH

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypind automatické rychlé zastaveni valc{.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavre hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoZfuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla&itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: FIREBIRD DOUBLE 27

nazev hry:  FIREBIRD DOUBLE 27

Pravidla hry

1.

w

o

Cilem hry Firebird Double 27 je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

Uc&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prosttednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 4 valce se tremi symboly na vélec a
54 moznosti vyhry, 27 zleva a 27 zprava s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich valcich
pocinaje na prvnim valci zleva nebo zprava. Soucasti hry Firebird Double 27 je specidlni
symbol ,Wild“ (Divoky symbol).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

Specidlni symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka prGmérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88 a7 98 %

=Yarrsirn o ime 27=

501059200

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢dsti obrazovky.
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NAZEV HRY: FIREBIRD DOUBLE 27

Vyherni linie
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NAZEV HRY: FIREBIRD DOUBLE 27
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NAZEV HRY: FIREBIRD DOUBLE 27

Vyherni tabulka

Symbol Popis

x celkova sazka (3x)

Firebird (Wild symbol)

Sedm

Zvon

BAR

Meloun

Hrozny

Svestka

Pomeranc

\_j

50x

50x

20x

12x

8x

b6x

4x

4x

2X

2X
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NAZEV HRY: FIREBIRD DOUBLE 27

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVEN( otevre stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

4993994.60

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: FLIP THE CHIP

nazev hry: FLIP THE CHIP

Pravidla hry

1.

N o vk

Cilem hry Flip the Chip je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Uc&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vysSe sazkové Urovné. Soucasti hry Flip the Chip je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”, ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se objevuje pouze béhem bonusové hry ,Volné
otacky” a mlze se objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Soucet vdech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Flip the Chip obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Scatter”: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valc( 3
nebo vice symbold ,Scatter” bez ohledu na jejich pozici na valcich, dojde k aktivaci
bonusové hry ,Volné otacky” s vychozim poctem 5 Roztoceni navic a ndsobitelem Vyher
x2. Na zacatku prvniho Roztoceni navic se vSechny symboly na celych valcich, kde se
vyskytly symboly ,Scatter”, zméni na symboly Zeton( (symboly ,Scatter”) s moznosti
vybéru. Vybérem jednoho symbolu na kazdém z valcU zleva doprava se odhali bud pocet
Roztoceni navic nebo nasobitel Viyher, které navysi vychozi pocet 5 Roztoceni navic
respektive nasobitel 2x. Vybér jednotlivych Zzetonl nema vliv na vysledek hry a vyherni
podil. BEhem bonusové hry se symbol ,Scatter” neobjevuje a nelze spustit dalsi Roztoceni
navic. VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma a se stejnou sazkou jako roztoceni, které
spustilo bonusovou hru ,Volné otacky”.
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NAZEV HRY: FLIP THE CHIP

Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 9523797 %

FLIP e CHip

0oL

BAR 8B 5 »
-
501062400 - 400 - | |'O’|'g

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

T g o

Vyherni linie

53
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W



MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FLIP THE CHIP

Vyherni tabulka

Symbol Popis xcelkova  xcelkovd  xcelkova  xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

100x 20x 5x
+ Volné + Volné + Volné 2X
Otacky Otacky Otacky

Zeton
(Scatter symbol)

Sedm 500x 100x 20x -
Bar 3 100x 30x 10x =
Bar 2 80x 25% 8x -
EAR Bar 1 60x 15x 5x -
Hrozny 40x 10x 4x -
Svestka 40x 10x 4x -
Pomeranc 25x 8x 3x -
Citron 25x 8x 3x =
Jahoda 25x 8x 3x -
Wild symbol - - - i,
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FLIP THE CHIP

Herni panel

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVEN( otevre stranku nastaven.
QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valc{.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Népovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5010624.00

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

I...ﬂC-)Q.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoZfuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

32
—
e E—t

Tlacitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

',"3 |

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

gE——

® Q@

! &

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

™

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITI

nazev hry:  FRUITI

Pravidla hry

1.

Cilem hry Fruiti je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Fruiti je specidlni
symbol ,Scatter”.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.
5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.
6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra”.
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prGmérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 952797 %

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITI

Vyherni linie

1 2 3 4 5

Vyherni tabulka

Symbol Popis xcelkovd xcelkovd xcelkovd xcelkova
sdzka (5x) sazka (4x) sdzka (3x) sazka (2x)

;'S\éii?jr symbol) >0x 10x 2 )
Sedm 500x 200x 20x -
Meloun 100x 40x 10x -
Hrozny 100x 40x 10x -
Svestka 40x 10x 4x -
Pomeranc 40x 10x 4x -
Citron 40x 10x 4x =
Tresné 40x 10x 4x 1x
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITI

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypind automatické rychlé zastaveni valc{.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavre hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

OOOHO®D

' Eﬂ'l[lﬁu[ll]u Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoZfuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

1
|
‘ -]
4 -

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

e

MEZERNIK Ize pouzit jako tla&itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

©

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

58
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W



MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITI X

nazev hry:  FRUITI X

Pravidla hry

1.

> w

O N o Wb

Cilem hry FruitiX je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Uc&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry FruitiX je specidlni
symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se m{ze objevit na jakékoliv pozici.
Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 108 000 - 18 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 8823798 %

FruITIX

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachadzi v dolni ¢asti obrazovky.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, I1C: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITI X

Vyherni linie

1 2 3 4 5

6 7 8 9 10
Vyherni tabulka
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

?'S\éiif:r symbol) >00x 20x X
Wild symbol 100x 40x 4x
Sedm 40x 8x 2X
Meloun 20x 4x 2x
Svestka 20x 4x 2x
Pomeranc 10x 2x 1x
Citron 10x 2X 1x
Tresné 10x 2X 1x
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITI X

Herni panel

Tlacitko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVEN( otevre stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavre hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

5010600.00 |

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoZfuje zménit
vySi sazky.

EIE)@@H@@GID

N~
=T
(— 5
[ — 2

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

b

— X

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla&itko START.

©

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Op

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITI XL

nazev hry:  FRUITI XL

Pravidla hry

1.

> w

O N o Wb

Cilem hry FruitiXL je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Uc&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se ¢tyrmi symboly na valec
a 40 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucdsti hry FruitiXL je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol , Scatter”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se m{ze objevit na jakékoliv pozici.
Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v, Scatter” kombinaci.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“,

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statisticka prdmérna hodinova prohra 108 000 - 18 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88 a7 98 %

@ 3
<
@' 5

-: ky
.

L] iy

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITI XL

Vyherni linie
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITI XL

Vyherni tabulka

Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

Hvézda
h (Scatter symbol)
L

Wild symbol

Sedm

Meloun

Svestka

Pomeranc

Citron

500x

25x

10x

5x

5x

2,5x

2,5x

2,5x

20x

10x

2X

1x

1x

0,5x

0,5x

0,5x

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W

5x

1x

0,5x

0,5x

0,5x

0,25x

0,25x

0,25x
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITI XL

i panel

T
)
@
=

L33 @%HEID..E@..}

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

5010612.90

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITIXX

nazev hry:  FRUITIXX

Pravidla hry

1.

Cilem hry FruitiXX je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na vélec
a 20 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry FruitixX je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,\Wild“ se mlze objevit na jakékoliv
pozici.

5. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

6. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

7. Soucet vSech soutasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prdmérna hodinova prohra 45 000 — 27 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 953797 %
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITIXX

80 10552.90

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

6 7 8 10
11 12 13 14 15

19
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITIXX

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
‘ Hvézda
: 2
(Scatter symbol) St Ox =
Wild symbol 50x 20x 2X
Sedm 20x 4Axx 1x
Meloun 10x 2 1x
Svestka 10x 2X 1x
Pomeranc 5x 1x 0,5x
Citron 5x 1x 0,5x
"
Tresné 5x 1x 0,5x
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITIXX

T
)
@
=

i panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevirad stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

o] ©m

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

5010552.90

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

o6 bE N

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITS ‘N’ FIRE

nazev hry:  FRUITS ‘N’ FIRE

Pravidla hry

1.

W

00N o :

Cilem hry Fruits 'n” Fire je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Uc&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Fruits ‘'n” Fire je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Scatter” a symbol , Extra Scatter”,
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Scatter” a ,Extra
Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Objevuje se na valcich 2, 3 a 4 a
expanduje na cely valec v pfipadé, Ze by mélo dojit k vyhre.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“,

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Fruits 'n’ Fire obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Extra Scatter”- Objevuje se na valcich 1, 3, a 5.

Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 450 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statisticka pramérna hodinova prohra 40 500 — 24 300 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 953797 %

# | 501050090 400

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITS ‘N’ FIRE

Vyherni linie

1 2 3 4 5

Vyherni tabulka

Symbol Popis xcelkovd  xcelkovd xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

I(_I(E)xgtcr)a Scatter) ) - 30x -
E Fs\éiif:r) 100x 25x 3x _
7 Sedm 500x 40x 10x 2X
é Zvon 150x 5% 8y )
@ Meloun 100x D 6x i
a Hrozny 40x 10x Ax )
# Svestka 20x Ex - ]
5 Pomeranc¢ 20x 6x ’x ]
A ﬁ} Citron S0 6x - ]
.
'& Tresné 20x 6x 2% )

Wild symbol B} ) ) )
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITS ‘N’ FIRE

Herni panel

5010496.90
5 400

galioaeneocm

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITY GOLD

nazev hry:  FRUITY GOLD

Pravidla hry

1.

W

O N o Wb;

Cilem hry Fruity Gold je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Uc&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 3 valce se tremi symboly na vélec a
27 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové uUrovné. Soucasti hry Fruity Gold je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Mystery”“ a symbol ,,Double Wild“.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symboll ,Mystery” a ,,Double
Wild“ tak, aby vznikla co nejlepsi Viyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mUze
objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Mystery” kombinaci.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“,

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Fruity Gold obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,,Double Wild“: Tento zastupny specialni symbol nahrazuje vSechny bézné
symboly (kromé specialnich symbol( ,Mystery” a ,Wild“) a zdvojnasobuje Vyhru ve
vyherni linii.

Specidlni symbol ,Mystery”: Pokud se v hracim poli po zastaveni valc( objevi 3 specidlni
symboly ,,Mystery“ ve vyherni linii, dojde k ndhodnému vygenerovani nasobku Vyhry v
rozsahu 2x aZz 300x.

Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 900 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 48 600 — 81 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 9523797 %
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITY GOLD

= . | 501049890

Vyherni linie
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PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W

Y
-
el
-

23 24

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITY GOLD

Vyherni tabulka

Symbol

Popis

x celkova sazka (3x)

Wild symbol

Double Wild symbol

Mystery symbol

Sedm

Taska na penize

Zvon

Meloun

Hrozny

Svestka

Pomeran¢

Citron

2x-300x

30x

20x

10x

b6Xx

bx

4x

4x

2X

2%
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITY GOLD

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVEN( otevFe stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavte hru a pripiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ioc:ene@m

5010498.90
© 400 @

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

°uE gEg

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: GEM O RAMA

nazev hry: GEM O RAMA

Pravidla hry

1. Cilem hry GEM O RAMA je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry GEM O RAMA je
specialni expanzivni symbol ,Wild“ (expanzivni Divoky symbol) a nasobici symbol ,Double”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

4. Vypldci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“,

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra GEM O RAMA obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni expanzivni symbol ,Wild“- Expandujici Divoké symboly se objevuji pouze na
valcich 2, 3 a 4 a nahrazuji vSechny symboly s vyjimkou symbolu ,Double”. Hrac ziskava
Respin, pokud se kdekoli na valcich objevi alespor jeden Expandujici Divoky symbol.
Expandujici Divoké symboly se rozsiti na cely valec a z(stavaji na misté, zatimco ostatni
valce se opét zatoci. Pokud se béhem respinu objevi nové Expandujici Divoké symboly,
rozsifi se a béhem dalsiho respinu zlstavaji na misté s ostatnimi Expandujicimi Divokymi
symboly. Respiny se konci, kdyz se béhem respinu neobjevi Zadny novy Expandujici Divoky
symbol. Respiny Ize spustit maximalné 3-krat. Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako
herni kolo, které spustilo respin. Vyhry jsou vyplaceny pred a po kazdém respinu.

Specidlni ndsobici symbol ,Double” —Za kazdy symbol Double, ktery hrac obdrzi pfi jedné
otacce, se vyhra dané otacky nasobi 2x. Symbol Double se mUZe objevit pouze na vélcich 1
nebo 5 a béhem jedné otacky maximalné v poctu 2 kusu.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: GEM O RAMA

Herni limity
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statistickd prGmérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88 a7 98 %

a0 108563.50 6.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: GEM O RAMA

Vyherni tabulka

Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

Sedm

Fialovy klenot
Zluty klenot

9 Modry klenot

OranZovy klenot

9 Zeleny klenot
U Cerveny klenot

W‘% Expanzni Wild Symbol
g
o g

e o Dvojity (Double) symbol
A

25x

10x

5x

5x

5x

3x

3x

15x

5x

2X

2X

2X

1x

1x

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W

5x

2X

1x

1x

1x

0,6x

0,6x
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: GEM O RAMA

i panel

I
)
@
=

ﬂl%HHI@@@nee D;

Tlac¢itko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVEN( otevie stranku nastaven.
QUICK SPIN zapind a vypind automatické rychlé zastaveni valc{.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA oteve Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5010553.90

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoZfuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla&itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

®

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

3

Se?
S’

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: GOLDEN MYTH

nazev hry:  GOLDEN MYTH

Pravidla hry

1. Cilem hry Golden Myth je dosdhnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se ¢tyrmi symboly na valec
a 40 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Golden Myth je
specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), ktery nabizi Volné otacky a specidlni symbol , Sticky
Extra Wild”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Sticky Extra Wild“ tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se mUZe objevit na
jakékoliv pozici. Specidlni symbol ,Sticky Extra Wild“ se vyskytuje pfi prlbéhu Volnych
otacek a nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni
symbol ,Sticky Extra Wild“ se mUZe objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.

6. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“,

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Golden Myth obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild“ a ,,Sticky Extra Wild“- ,Free Spins”, pokud se kdekoliv v hernim poli
objevi po zastaveni valcl alespon 3 specidlni symboly ,Wild“, Sazejici ziskdva Volné otacky.
Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky. Divoky symbol Wild béhem
Volnych otacek nespousti dalsi Volné otacky. BEhem Volnych otacek zlstavaji nové Extra
divoké symboly na své pozici az do konce Volnych otacek. Kazdy novy Extra divoky symbol
vyplaci vyhru ve vysi 1x celkové sazky a pfida dalsi Volnou otacku. V pfipadé, Ze Extra
divoky symbol zlstane na pozici s jiz pfitomnym Extra divokym symbolem, neziskavate
vyhru, ani dalsi Volné otacky. Behem Volnych otacéek Ize ziskat maximalné 20 dodatecnych
Volnych otacek.VSechna Roztocdeni navic probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky a
hodnotou mince jako hra, v ramci které byla roztoceni navic spusténa.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: GOLDEN MYTH

Herni limity
Maximalni sdzka na jednu hru 240 Ke
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statistickd prGmérna hodinova prohra 51 840 —8 640 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88 a7 98 %

z}" @ S’hﬁ 3.

AN 501062800 L1 4.00
- s—

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachadzi v doini ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, I1C: 106 67 156

NAZEV HRY: GOLDEN MYTH
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: GOLDEN MYTH

Vyherni tabulka

Symbol Popis xcelkovd  xcelkovd xcelkova xcelkova
sazka (5x) sdzka (4x) sdazka (3x) sazka (1x)

Diamant 50x 10x 2X -
Modry Blh 20x 4x 1x -
Fialovy Blh 20x 4x 1x -
Cerveny B(ih 15x 3x 1x -
Zeleny Bih 15x 3x 1x -
Orel 10x 2X 0.5x =
3 Opice 10x 2X 0.5x -
& Pes 4x 1x 0.25x -
%‘ Jestérka 4x 1x 0.25x -
Had 4x 1x 0.25x -
20 15 10
Wild Volné Volné Volné -

Otacky Otacky Otacky

+1 Volné
Sticky Extra Wild - - - Otacky
1x bet
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: GOLDEN MYTH

Herni panel

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevFe stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Népovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

COHO®0

Tlacitko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: HARLEQUIN DICE

nazev hry:  HARLEQUIN DICE

Pravidla hry

1. Cilem hry Harlequin Dice je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 4 valce se tfremi symboly na valec a
81 mozZnosti vyhry s moznosti nastaveni vySe sazkové udrovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbol{ na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim
valci zleva. Soucasti hry Harlequin Dice je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol
,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se mUZze objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra”.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Harlequin Dice obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” — Pokud se na valcich objevi soucasné 3 nebo 4 Bonusové
symboly (na kazdém valci jeden) hrac ziskava Volné otacky. 3 symboly Bonus udéluji
nahodny pocet Volnych otacek z jedné kostky (1 az 6 Volnych otacek) a 4 symboly Bonus
udéluji ndhodny pocet Volnych otacek ze dvou kostek (2 az 12 Volnych otacek). Béhem
volnych otacek se Bonus symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi Volné otacky. V kazdé
otacce ve Volnych otackach je vyhra. VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou

urovni sazky jako hra, v rdmci které byla roztoceni navic spusténa.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: HARLEQUIN DICE

Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 8823798 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie
Hra ma 81 moZnosti vyhry. Vyplaci se vidy
nejdelsi kombinace shodnych symbol(

zleva doprava na jakékoliv pozici.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: HARLEQUIN DICE

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)

Kostka (Bonus symbol) 2x-12x Volné 1x-6x Volné

otacky otacky
Sagek (Wild symbol) 100x -
Sedm 10x -
Zvon 10x -
Meloun 2X -
Hrozen 2x -
Svestka 1x -
Pomeranc 1x -
TreSen 1x -
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NAZEV HRY: HARLEQUIN DICE

i panel

I
)
@
=

HHIO'QGEGOGD F

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaven.
QUICK SPIN zapind a vypind automatické rychlé zastaveni valc{.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Népovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

| 501055090

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla&itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

:@: Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: HELL MANIA

nazev hry: HELL MANIA

Pravidla hry

1. Cilem hry Hell Mania je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na vélec
a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Hell Mania je
specialni symbol ,Expanding Wild“ (Divoky symbol) a specialni funkce ,,Nasobici pIné
valce”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vypldci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

5. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Hell Mania obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce ,Nasobici plné vdlce”: Pokud dojde v hernim poli k Vyherni kombinaci typu 3x3,
3x4 nebo 3x5, ktera je sloZzena ze shodnych symbold ,, 109,17 ,Q" ,K“ nebo , A", dojde ke
znasobeni Vyhry a to 3krat, 4krat nebo 5krat.

=_ ] 600873080 | = 4.00

Specialni symbol ,,Expanding Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv béZzny
symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Pokud je tento specialni symbol
soucasti aktivni vyherni linie, roztdhne se na viechny pozice svého valce. Specidlni symbol
,Expanding Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici.
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NAZEV HRY: HELL MANIA

Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 450 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka pramérna hodinova prohra 97 200 — 16 200 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88 a7 98 %

= # . 5008806.90 4.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: HELL MANIA

Vyherni tabulka

Symbol Popis xcelkovda xcelkova xcelkova xcelkova
sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Cert 500x 100x 20x 8x
Pentagram 250x 30x 15x 5x
K¥iz 100x 20x 8x 4x
Srdce 50x 12x 6x 3x
Kalich 30x 8x 4x -
Trojzubec 20x 6X 3x -
A 8x 4x 2x ;
Q 8x 4x 2X -
K 8x 4x 2x B}
10 4x 2X 1x -
J 4x 2X 1x B}
Wild - - - B,
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NAZEV HRY: HELL MANIA

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: HOT AFRICA

nazev hry:  HOT AFRICA

Pravidla hry

1.

W

O N o Wb

Cilem hry Hot Africa je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Uc&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
15 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Hot Africa je
specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Scatter”, ktery nabizi Volné otacky a
symbol ,Extra Wild“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Scatter” a ,Extra
Wild“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se muze
objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“,

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Hot Africa obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Scatter” a ,Extra Wild“- Symboly Scatter vyplaceji hodnotu vyhry
uvedenou dle vyplatni tabulky a ,Free Spins®. Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valcl 3 a vice specialnich symbol( ,Scatter”, Sazejici ziskava 15 Volnych otacek.
Volné otacky zacinaji s Urovni ndsobitele 2x. Pokud se béhem Volnych otacek objevi na
stfednim valci Extra divoky symbol, ndsobitel se zvysi (maximalné na 8x). Jakakoliv vyhra
béhem Volnych otdcek vraci Uroven nasobitele zpét na x2. BEhem Volnych otdcek se vyhry
nasobi x2, x4 nebo x8, na zakladé aktualni Urovné nasobitele. Extra divoky symbol
nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Scatter. Pokud se béhem Volnych
otacek objevi soucasné 3 a vice symboll Scatter, hrac ziskava dalsich 15 Volnych otacek.
VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky a hodnotou mince jako
hra, v ramci, které byla roztoceni navic spusténa.
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NAZEV HRY: HOT AFRICA

Herni limity
Maximalni sédzka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statistickd prGmérna hodinova prohra 45 000 — 27 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 9523797 %

b008720.90 § 400

)

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachadzi v doini ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
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NAZEV HRY: HOT AFRICA

Vyherni tabulka

Symbol Popis xcelkova  xcelkovd  xcelkova  xcelkova
sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Kilimandzaro LU 2R 24
(Scatter) 15 Volnych 15 Volnych 15 Volnych 1x
otacek otacek otacek

Maska
(Wild) 250x 50x 10x -
Lev 100x 20x 5x -
Slon 75x 15x 3x -
Zirafa 40x 10x 2X -
Antilopa 40x 10x 2X -
A 20x 3x 1x -
K 20x 3x 1x -
Q 8x 2X 1x -
J 8x 2X 1x -
10 8x 2X 1x -
Sun i i i i
(Extra Wild)
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NAZEV HRY: HOT AFRICA

Herni panel

4 Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevirad stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVEN( otevFe stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: HUNTER'S SPIRIT

nazev hry:  HUNTER’S SPIRIT

Pravidla hry

1.

w

N oW

Cilem hry Hunter’s Spirit je dosdhnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Uc&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucdsti hry Hunter’s Spirit je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici.
Kazdy Divoky symbol ve vyherni kombinaci ndsobi danou vyhru x2 (az do x16). V pfipadé, ze
se na vyherni linii objevi nékolik Divokych symbolU, netvori tento symbol sém o sobé vyherni
kombinace.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Hunter’s Spirit obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus”- ,Free Spins”, pokud se kdekoliv na valcich 2, 3 a 4 objevi po
zastaveni valcl 3 specialni symboly ,Bonus®, Sazejici ziskdva 10 Volnych otacek. Pfi kazdé z
Volnych otacek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valcd Vyherni kombinace, tak
Vyherni kombinace zUstavaji zafixovany na misté a zbylé symboly se dotaci, ¢imz nabizeji
moznost ziskat vyssi vyhru. Pokud se pfi kazdém z dotoceni objevi nova Vyherni
kombinace, tak zUstava na misté a valce se dotdci. Tyto dotoceni skonci, pokud se jiz na
valcich neobjevi nova Vyherni kombinace. Vyhra za danou otacku se vyhodnoti po
poslednim dotoceni. Pokud se béhem Volnych otacek objevi soucasné 3 Bonusové
symboly, hrac ziskava dalSich 10 Volnych otacek. VSechna Roztoceni navic a dotaceni
probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra, v ramci které byla roztoceni navic
spusténa.
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NAZEV HRY: HUNTER'S SPIRIT

Herni limity
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statistickd prGmérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 952797 %

-

| 5012300.80 400

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie
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NAZEV HRY: HUNTER'S SPIRIT

Vyherni tabulka

Symbol Popis xcelkova xcelkova xcelkova xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka(3x) sdzka (2x) sazka (1x)

Totem

. Nasobi Nasobi Nasobi Nasobi
(Wild i vwhru 16x  vyhru 8 vyhru 4x vyhru 2x
symbol) Y Y y y
Nacelnik 200x 60x 40x 20x -
VIk 80x 32x 16x 8x -
Bizon 32X 16x 8x - -
Orel 24x 8x 4x - -

A 16x b6x 2X - -
K 16x X 2X - -
Q 8x 4x 1x - -
J 8x 4x 1x - -
10 4x 2X 1x - -
9 4x 2X 1x - -
LSt 10 Volnych

(Bonus - - . - .

otacek
symbol)
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NAZEV HRY: HUNTER'S SPIRIT

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVEN( otevFe stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERN[ TABULKA otevFe Vyhernf tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: JEWELS FORTUNE

nazev hry: JEWELS FORTUNE

Pravidla hry

1. Cilem hry Jewels Fortune je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
243 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vySe sazkové drovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbol{ na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim
valci zleva. Soucasti hry Jewels Fortune je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) specidlni
funkce ,Avalanche Respins”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol a objevuje se na valcich 2, 3, 4 a 5 tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

5. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

6. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra”.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. HralJewels Fortune obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Avalanche Respins”- V pfipadé vyherni kombinace se spousti
automaticky Avalanche Respiny. BEhem Avalanche Respin( zmizi vsechny symboly, které
jsou soucasti vyherni cesty a ponechaji prostor pro dopadani symboll seshora. Nasobitel
vyhry se zvysSuje s kazdym novym Avalanche Respinem, dokud nedosdahne maximalni
hodnoty. Nasobitel vyhry z(stava na maximalni hodnoté pro zbyvajici Avalanche Respiny,
dokud neni kombinace nevyherni. Maximalni ndsobitel je x5. Avalanche Respiny probihaji
zdarma a pokracuji, dokud neni kombinace nevyherni.
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NAZEV HRY: JEWELS FORTUNE

Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 8823798 %

® AlQf

A'J Q!

5000008.70 5.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie
Hra ma 243 mozZnosti vyhry. Vyplaci se

243 MOZNOSTI VYHRY - vidy nejdelsi kombinace shodnych
UL YT . - o C .
symboll zleva doprava na jakékoliv
pozici.
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NAZEV HRY: JEWELS FORTUNE

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Diamant (Wild symbol) - - _

Pétiuhelnik 50x 5x 3x

Srdce 25x 4x 2x

Osmiuhelnik 15x 2,4x 1,2x

Sestiuhelnik 4x 2x 1x
0

A 3x 1,6x 0,8x

K 2,4x 1,2x 0,6x

‘m Q 1,6x 0,8x 0,4x
E] g J 1x 0,4x 0,2x
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NAZEV HRY: JEWELS FORTUNE

Herni panel

5011978.90
= 500 @

Hll.”ﬂe..

MAX

Okl b

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVEN( otevre stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: JOKER 40

nazev hry:  JOKER 40

Pravidla hry

1.

Cilem hry Joker 40 je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se ¢tyrmi symboly na valec
a 40 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Joker 40 je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol , Scatter”, ktery nabizi Volné otacky.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se m{ze objevit na jakékoliv pozici.
5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.
6. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra”.
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. HraJoker 40 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Scatter”- ,Free Spins”, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valcl alespon 3 specialni symboly ,Scatter”, Sazejici ziskava Volné otacky podle
vyplatni tabulky. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky. Volné otacky
Ize znovu spustit. VSechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra,
v ramci které byly Volné otacky navic spustény.
Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prGmérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 953797 %

5011978.90

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢asti obrazovky.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: JOKER 40

Vyherni linie
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: JOKER 40

Vyherni tabulka

x celkova x celkova x celkova

Symbol Popis sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

30 Volné 20 Volné 10 Volné

Hvezda(Scatter) otécky otétky otécky
Joker (Wild) 50x 10x 2X
Cervend sedmicka 20x 4x 1x
Modra sedmicka 20x 4x 1x
Jahoda 12x 3x 1x
Hruska 12x 3x 1x
Hrozny 8x 2X 0,4x
Meloun 8x 2X 0,4x
Tresné 4x 1x 0,2x
Svestka 4x 1x 0,2x
Pomeranc 4x 1x 0,2x
Citron 4x 1x 0,2x
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: JOKER 40

Herni panel

OOORO®0D

5011978.90
| BOD &
340.00

%%l b-os

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVEN( otevFe stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: JOKER'S FIVE

nazev hry: JOKER’S FIVE

Pravidla hry

1.

No kW

Cilem hry Joker’s Five je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linif
podle Vyherni tabulky.

Uc&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Joker’s Five je
specidlni nasobici symbol ,Wild",

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Joker’s Five obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni ndsobici symbol ,Wild“: Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Vyhry za Vyherni kombinace s jednim nebo vice

specialnimi symboly, nahrazujicimi za symboly se nasobi

podle poc¢tu vyhernich symbold v dané kombinaci, maximalné 5X.

Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 9523797 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢asti obrazovky.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: JOKER'S FIVE

Vyherni linie

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Sedm 50x 20x 8x
Dolar 40x 15x 5x
Hvézda 30x 10x 4x
Ctyflistek 20x 8x 3x
Srdce 6x 3x 1x
Krize 6x 3x 1x
Pika 4x 2X 1x
Karo 4x 2X 1x
Joker (Wild) 100x - -
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: JOKER'S FIVE

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERN[ TABULKA otev¥e Viyhernf tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

SOCRO®D

i

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: LUCKY ELEMENTS

nazev hry:  LUCKY ELEMENTS

Pravidla hry

1. Cilem hry Lucky Elements je dosdahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tfremi symboly na vélec a
243 moznostmi vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové drovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje prvnim
valcem zleva. Soucasti hry Lucky Elements je specidlni symbol ,Bonus” ktery nabizi
bonusovou hru ,Wheel of Lucky Elements”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

5. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Lucky Elements obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” a hra ,Wheel of Lucky Elements”- Pokud se kdekoliv v hernim
poli objevi po zastaveni valcl alespon 3 specidlni symboly ,,Bonus®, Sazejici ziskava hru
,Wheel of Lucky Elements”. Na zacatku bonusové hry se kazdy Bonusovy symbol zméni na
jeden Wheel Of Lucky Elements Zivot. Kazdy Zivot pfedstavuje jednu z ndhodné
vylosovanych barev na kole. Pfed kazdym zatocenim je pouZit jeden Zivot, ktery
zdvojnasobi vsechny vyhry své barvy. VSechny takto vyndsobené vyhry zUstavaji
zdvojnasobeny az do konce bonusové hry. Bonusova hra konci po pouziti vsech Zivotd.
Bonusova hra probihad zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byla spusténa.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: LUCKY ELEMENTS

Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 9523797 %

lsucRy

Clgments

="M, 5012063.90

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

Hra ma 243 mozZnosti vyhry. Vyplaci se
vzdy nejdelsi kombinace shodnych
symboll zleva doprava na jakékoliv

pOoziCi.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: LUCKY ELEMENTS

Vyherni tabulka
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
gbg Wheel of Lucky Elements Bonus Bonus Bonus
| W | (Bonus symbol) (5x zivota) (4x Zivoty) (3x Zivoty)
Ohen 50x 15x 5x
Voda 20x 8x 3%
Zemeé 10x 4x 2X
Vzduch 10x 4x 2%
.l _J A 4x 2X 1x
K 4x 2X 1x
Q 2X 1x 0,5
J 2X 1x 0,5x
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: LUCKY ELEMENTS

Herni panel

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVEN( otevFe stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Wheel of Lucky Elements.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: LUCKY POT

nazev hry:  LUCKY POT

Pravidla hry

1.

Cilem hry Lucky Pot je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 4 valce se tfremi symboly na valec a
25 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Lucky Pot je
specialni symbol ,,Mystery” a specialni funkce ,pIné pole”.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Vypldci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“,
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Lucky Pot obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Mystery”- V pfipadé, ze se objevi 3 nebo 4 Mystery symboly kdekoli na
obrazovce, vyplaceji nahodnou hodnotu vyhry podle Vyherni tabulky.
Specialni funkce ,pIné pole” - Pokud se objevi v jedné hre pIné pole stejnych symbol( J, Q,
K, A, vyhry z vyhernich kombinaci sloZzenych z téchto symboll se zdvojnasobi.
Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prdmérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, I1C: 106 67 156

NAZEV HRY: LUCKY POT

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

e i
s
bbbl
] ™
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: LUCKY POT

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkovad sazka x celkova sazka

(4x) (3x)
Skritek 128x 8x
Ctyflistek 64x 4x
Podkova 16x 2X
A 4x 1x
K 4x 1x
Q 4x 1x
J 4x 1x
Hrnec zlata 20x — 128x 20 — 64x
(Mystery symbol)
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: LUCKY POT

Tlac¢itko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaven.

QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nadpovédu.

Tla¢itko VYHERN[ TABULKA otev¥e Viyhern( tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuaini sazku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: MIRROR SHIELD

nazev hry:  MIRROR SHIELD

Pravidla hry

1.

No kW

Cilem hry Mirror Shield je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Uc&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
10 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Mirror Shield je
speciadlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), ktery nabizi Volné otacky se Specidlnim symbolem.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Mirror Shield obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild“- Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou
Specidlniho symbolu. Pokud kdekoliv na valcich pristanou 3 nebo vice Divokych symbold,
ziskavate 10 Volnych otacek. Na zacatku Volnych otacek je nahodnym vybérem ze symbold,
s vyjimkou Divokého symbolu, zvoleny Specidlni symbol. Specialni symbol mize béhem
Volnych otacek po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na cely valec. K
expanzi dochazi pouze v pfipadé, Ze je pfitomen dostatec¢ny pocet symboll na vyhru.
Specidlni symboly vyplaceji jako pfislusné normalni symboly, avsak nemusi byt sousedici a
zacCinat na prvnim valci zleva. Volné otacky lIze spustit znovu s novym Specidlnim
symbolem, ndhodné zvolenym ze zbyvajicich symbol{. VSechna Roztoceni navic probihaji
zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra, v ramci které byla roztoceni navic spusténa.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: MIRROR SHIELD

Herni limity
Maximalni sdzka na jednu hru 600 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statistickd prGmérna hodinova prohra 54 000 — 32 400 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 9523797 %

"2 501 iﬂ#l‘!ﬂ.

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachadzi v doini ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
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NAZEV HRY: MIRROR SHIELD

Vyherni tabulka

Symbol Popis

x celkovda  xcelkovd xcelkovda xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Stit

(Wild symbol)

Artus

Merlin

Excalibur

Svaty Gral

10

200x + 20x + 2X +
10x volnych 10x volnych 10x volnych -

otacek otacek otacek
500x 100x 10x 1x
200x 40x 4x 0,5x
75x% 10x 3x 0,5x
75x% 10x 3x 0,5x
15x 4x 0,5x -
15x 4x 0,5x -
10x 2,5x 0,5x -
10x 2,5% 0,5x -
10x 2,5x 0,5x -
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NAZEV HRY: MIRROR SHIELD

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVEN( otevFe stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERN[ TABULKA otevFe Vyhernf tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: MOONLIGHT FORTUNE

nazev hry:  MOONLIGHT FORTUNE

Pravidla hry

1.

Cilem hry Moonlight Fortune je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen prosttednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se ¢tyrmi symboly na valec
a 20 nebo 40 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné a pocet vyhernich
linii. Celkova sazka se vypocita jako nasobek sazky na linii a navoleného poctu linii. Soucasti
hry Moonlight Fortune je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol , Bonus” ktery
nabizi Volné otacky.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici.
5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Bonus” kombinaci.
6. Bonus vyhry jsou pficitany k vyhrdm na vyhernich liniich.
7. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“,
8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
9. Hra Moonlight Fortune obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Bonus”- KdyZ na strednich valcich zastavi 3 symboly Bonus, vyhravate 6
Volnych otacek. Divoké symboly Wild chodi béhem volnych otaéek naskladané ve vétsich
skupinach. Pokud na valcich béhem volnych otacek zastavi 3 symboly Bonus, ziskavate
dalSich 6 Volnych otacek. Vsechny Volné otacky navic probihaji zdarma se stejnou Urovni
sazky a poctu vyhernich linii, jako hra, v raémci které byly Volné otacky spustény.
Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 480 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prGmérna hodinova prohra 103 680 —17 280 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883z 98 %

'.-.__ J‘ E L]

501183050

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢asti obrazovky.
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NAZEV HRY: MOONLIGHT FORTUNE

Vyherni linie
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: MOONLIGHT FORTUNE

Vyherni tabulka

Symbol Popis x sazka na linii x sazka na linii x sazka na linii
(5x) (4x) (3x)
Wild symbol 1000x 200x 40x
Jednorozec 500x 100x 40x
Vik 300x 60x 20x
Sova 200x 60x 20x
Kralik 200x 60x 20x
A 160x 40x 12x
K 160x 40x 12x
Q 160x 40x 12x
J 100x 20x 8%
10 100x 20x 8x
9 100x 20x 8x
2x celkova
Bonus sazka
(Scatter) i ) ’
6 Volné
otacky
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NAZEV HRY: MOONLIGHT FORTUNE

i panel

I
)
@
=

00000

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaven.
QUICK SPIN zapind a vypind automatické rychlé zastaveni valc{.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Népovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5[” IHHHH“ Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umozriuje zménit

du*uu ' vySi sazky.
EE[IH []I] Pole VYHRA zobrazuje vhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

[@[ﬂ[@lﬁ“

MEZERNIK Ize pouzit jako tla&itka START, VSTUP nebo ZPET.

2

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

O

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: MYSTERIOUS ATLANTIS

nazev hry:  MYSTERIOUS ATLANTIS

Pravidla hry

1. Cilem hry Mysterious Atlantis je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
15 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Mysterious Atlantis
je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus” ktery nabizi Divoké Respiny.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

6. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra”.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Mysterious Atlantis obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus”- Pokud se kdekoliv na stfednim valci objevi symbol Bonus, spusti
se 3 Divoké Respiny. Respiny jsou hrany s nahodné vylosovanym Extra Divokym symbolem.
Extra divoké symboly nahrazuji vSdechny symboly kromé symbolu Bonus. Divoké Respiny
jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény. Divoké Respiny
nelze spustit znovu.

DIONE (ZELENE) RESPINY“ — Divoké Respiny zaéinaji se 3 Extra Divokymi symboly, ndhodné
umistnénymi na valcich. S kazdym dalsim Respinem se na nahodnou pozici na valcich prida
+1 Extra Divoky symbol, zatimco ostatni Extra Divoké symboly se nahodné premisti, tj.
prvni Respin je hran se 3 Extra Divokymi symboly, druhy Respin je hran se 4 Extra
Divokymi symboly a tfeti Respin s 5 Extra Divokymi symboly.

MELITE (FIALOVE) RESPINY — Béhem Divokych Respin(i se Extra Divoky symbol objevuje
expandovan na cely valec. S kazdym dalsim Respinem se symboly pfesouvaji na jinou
pozici. BEhem prvniho Respinu se objevuji na valcich 1 a 5. BEhem druhého Respinu se
objevuji na valcich 2 a 4. Béhem posledniho, tfetiho Respinu se symboly slouci do jednoho
na 3. valci a vSechny vyhry s nahrazujicim Extra Divokym symbolem se nasobi x2.

THALIA (CERVENE) RESPINY - Pro kaZdy Respin je zvolen jeden symbol s nejvy3&im poctem
na valcich (kromé Divokého symbolu), a viechny se proméni na Extra Divoky symbol. V
pfipade identického nejvyssiho poctu vyskytd vice symboll je vybran symbol nizsi
hodnoty.
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NAZEV HRY: MYSTERIOUS ATLANTIS

Herni limity
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka pramérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 9523797 %

=A#)| 501175990 || 400

e — -—'i:—-"

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
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NAZEV HRY: MYSTERIOUS ATLANTIS

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Extra Divoky symbol
(Thalia)

Extra Divoky symbol
(Melite)

Extra Divoky symbol
(Dione)

Kompas (Bonus)
Spousti 3x Respin

Poseidon (Wild) - - -

Lod 100x 20x 5x
Ryba 50x 10x 3x
Vaza 25x 5x 2x
Kotva 25x 5x 2X
A 10x 3x 1x
K 10x 3% 1x
Q 10x 3x 1x
J 10x 3x 1x
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NAZEV HRY: MYSTERIOUS ATLANTIS

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVEN( otevre stranku nastaven.
QUICK SPIN zapind a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tlagitko NAPOVEDA otevire Ndpovédu.

Tlagitko VYHERN[ TABULKA otevFe Viyhernf tabulku.

Tla¢itko DOMU zavte hru a pripiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.
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NAZEV HRY: NEON FEVER

nazev hry:  NEON FEVER

Pravidla hry

1.

Cilem hry Neon Fever je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linif
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
10 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Neon Fever je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), dvojité a trojité symboly.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol a objevuje se na valcich 2, 3, 4 a 5 tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.
5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
6. Soucet vSech soutasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“,
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Hra Neon Fever obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni dvojité a trojité symboly- Pti kazdé otacce se na alespori jednom ndhodné
zvoleném valci objevuji dvojité a trojité symboly. Tyto symboly se ve vyherné kombinaci
pocitaji za dva nebo tfi symboly na dané pozici misto jednoho. Jen nasledujici symboly se
méZou objevit dvojité nebo trojité: Zvonek, CtyFlistek, Hvézda, Sedmicka nebo Wild.
Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 900 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 81 000 — 48 600 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 9523797 %

=N

e
o

J

W

)

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢asti obrazovky.
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NAZEV HRY: NEON FEVER

Vyherni linie

3
8

2
7
Vyherni tabulka

Symbol Nazev 15x 14x  13x 12x 11lx 10x 9x 8x | 7x 6x 5x  4x 3x

™ wid R R R T I A R R R R B B _
Ve symbol

7 Sedmicka  80x 72x  64x 56x  48x 40x 32x 24x 16x  8x 4x 2x 1x

Hvézda 80x 72x 64x 56x 48x 40x 32x 24x 16x 8x 4x  2x 1x

N

fir” Ctyflistek 60x 54x 48x 42x 36x 30x 24x 18x 12x 6x 3x 1,5x 0,75x
% Zvonek 60x 54x 48x 42x 36x 30x 24x 18x 12x 6x 3x 1,5x 0,75x
g Meloun - - 20x 16x 14x 12x 10x 8x 6x 4x 2x 1x  0,5x
£ Hrozny - - 20x 16x 14x 12x 10x 8x 6x 4x 2x 1x  0,5x
O\ Svestka - - 10x  8x | 7x  6x  5x | 4x  3x 2x 1x 0,5x 0,25x

;) Citron - - 10x 8x  7x 6x 5x  4x 3x 2x 1x 0,5x 0,25x
a' Tfesné - - [ 10x | 8  7x  6x | 5x  4x  3x 2x 1x 0,5x  0,25x
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NAZEV HRY: NEON FEVER

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERN[ TABULKA otev¥e Viyhernf tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

O0OORO®0

5'] 1203"' gu Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

; Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
4,|][| w vySi sdzky.

— " 4

m Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

@

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

<)

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvukd ve hre.
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NAZEV HRY: REEL SHERIFF

nazev hry: REEL SHERIFF

Pravidla hry

1.

Cilem hry Reel Sheriff je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na vélec
a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Reel Sheriff
jsou specidlni symboly ,Wild“ (Divoky symbol), funkce ,Respin” a funkce ,Mystery vyhra®.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.
4. Vypldci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Mystery“ kombinaci.
5. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.
6. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“,
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Hra Reel Sheriff obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni symboly ,Wild“- Divoky symbol Serif se objevuje na 1. vélci a s kazdym Respinem
se posouva o jednu pozici doprava. Divoky symbol Banditka se objevuje na 5. vélcia s
kazdym Respinem se posouva o jednu pozici doleva. Divoké symboly nahrazuji vSechny
ostatni symboly kromé symbolu Mystery. Pokud se na valcich objevi Divoky symbol, spusti
se Respin.
Specidlni funkce ,Respin” - Respiny jsou hrany zdarma se stejnou hodnotou sazky jako
kolo, ve kterém byly spustény. Respiny konci, kdyz na vélcich nezlstavaji Zzadné Divoké
symboly.
Specidlni symbol ,Mystery“ - V ptipadé, Ze oba Divoké symboly Serifa a Banditky pfistanou
v jednom radku a posouvanim se setkaji na jedné pozici, vytvofi spolecny Mystery symbol.
Mystery symbol se chova jako Divoky symbol a nahrazuje vSechny symboly. Nejprve se
vyhodnoti vyhry na liniich a nasledné Mystery symbol vyplati ndhodnou vyhru v hodnoté
5x - 50x sazky. Po Mystery vyhfe symboly Serifa i Banditky pokracuji v posouvani se po
valcich jako samostatné Divoké symboly. Mystery (Scatter) vyhry jsou vyplaceny kdekoli na
valcich.
Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 800 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 172 800 - 28 800 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 a7 98 %
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NAZEV HRY: REEL SHERIFF

REEL EHERIFF™

5.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

T e

Vyherni linie

"
e
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NAZEV HRY: REEL SHERIFF

Vyherni tabulka

Symbol Popis xcelkova  xcelkovd xcelkova  xcelkova
sazka (5x) sdzka (4x) sdazka (3x) sazka (1x)

Serif (Wild symbol) - - - _

Banditka (Wild symbol) - - - i,

Mystery symbol - - - 5x-50x
Odznak 25x 8x 1x -
Pytel penéz 20x 5x 0,8x =
Pistole 15x 4x 0,8x -
Podkovy 10x 3% 0,6x -
Lebka 10x 3x 0,6x -
A 5x 1x 0,4x -
K 5x 1x 0,4x -
Q 3x 0,6x 0,2x -
J 3x 0,6x 0,2x -
10 3x 0,6x 0,2x -
138

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W



MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: REEL SHERIFF

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: RESPIN JOKER

nazev hry:  RESPIN JOKER

Pravidla hry

1.

No kW

Cilem hry Respin Joker je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Uc&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 3 valce se tfremi symboly na vélec a
5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Respin Joker je
specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a specidlni funkce ,plné pole”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Respin Joker obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Wild“: Tento symbol nahrazuje jakykoliv béZzny symbol. Vyherni
kombinace, jejichZ soucasti je tento symbol, zUstavaji stat na misté a Sazejici ziskava
otoceni zdarma navic tzv. RESPIN. Pfed timto otocenim se vyhodnoti jiZ dosazené vyherni
kombinace. Po otoc¢eni se vyherni kombinace vyhodnoti a fixované symboly se uvolni. V
pfipadé, Ze vznikla nova vyherni kombinace s timto symbolem (jina nez predesla fixovana),
Sazejici ziskava dalsi otoceni zdarma navic.

Specidlni funkce ,pIné pole”: Pokud se objevi v jedné hie plné pole stejnych symbold,
vyhry z vyhernich kombinaci sloZzenych z téchto symboll se zdvojnasobi.

Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88 a7 98 %

i EREAE PR E e

L)
d'!

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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NAZEV HRY: RESPIN JOKER

Vyherni linie

1 2 3 4 5

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova sazka (3x)
Zvonek 50x
Meloun 15x
Hrozny 10x
Svestka 8x
Pomeran¢ 6X
Citron 4x
Tresné 2X
Joker i
(Wild symbol)
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NAZEV HRY: RESPIN JOKER

Herni panel

a0

.

837.90

60.00

JIHInon@n

=
>
x

el bk

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: THE WILD JOB

nazev hry: THE WILD JOB

Pravidla hry

1.

> w

O N o Wb

Cilem hry The Wild Job je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Uc&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
9 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti hry The Wild Job je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici.
Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra The Wild Job obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Bonus”- Kdyz se na kterékoliv pozici kazdého ze tfi valcl 1, 3 a 5 objevi 3
Bonusové symboly, hrac ziskava 10 Volnych otacek. Pokud se béhem Volnych otacek objevi
na valci Bonusovy symbol, v pfipadé Ze by mélo dojit k vyhte se rozsiti na cely valec a
nahrazuje vsechny symboly. Pokud se béhem Volnych otdcek objevi sou¢asné 3 Bonusové
symboly, hrac ziskava dalsich 10 Volnych otdcek. VSechny Volné otacky probihaji zdarma se
stejnou Urovni sazky jako hra, v rdmci které byly Volné otacky spustény.
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NAZEV HRY: THE WILD JOB

Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka pramérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 9523797 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachadzi v doini ¢asti obrazovky.

Vyherni linie

1 2 3 4 5
6 7 8 9
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NAZEV HRY: THE WILD JOB

Vyherni tabulka

Symbol Popis xcelkova  xcelkovd  xcelkova  xcelkova
sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Zasobnik
@ T 500x 100x 10x 2x
"B .
B" Bonus Symboly - - loo\é;)érg(ch -
)
w
@ Diamanty 100x 20x 5% 1x
' Zlato 50x 10x 4x 1x
h
@ Penize 20x 5x 2X 1x
& A 15x 4x 1x -
K K 15x 4x 1x -
Q Q 15x 4x 1x -
i
J 10x 2X 1x -
M 10 10x 2X 1x -
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NAZEV HRY: THE WILD JOB

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevirad stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVEN( otevFe stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni op
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NAZEV HRY: VAMPIRE BRIDE

nazev hry:  VAMPIRE BRIDE

Pravidla hry

1.

B w

N oW

Cilem hry Vampire Bride je dosdahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

Uc&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prosttednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se ¢tyfrmi symboly na valec
a 256 moznosti vyhry s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbol{ na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim
valci zleva. Soucasti hry Vampire Bride je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol
,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se mUZe objevit na valci 2 a 3 ve
Ctvefici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Vampire Bride obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,,Bonus”- Pokud se na valcich objevi sou¢asné 3 nebo 4 Bonusové
symboly (na kazdém valci jeden), ziskava hrac Volné otacky. Pokud se béhem Volnych
otacek na vélcich objevi soucasné 3 nebo 4 Bonusové symboly, hrac ziskava dalsi Volné
otacky. Vsechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra, v rdmci
které byly Volné otacky spustény.
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NAZEV HRY: VAMPIRE BRIDE

Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka priamérna hodinova prohra 45 000 — 27 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 9523797 %

YApMDIRS
Bom®

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

Hra ma 256 moZnosti vyhry. Vyplaci se
vidy nejdel§i kombinace shodnych
symboll zleva doprava na jakékoliv

pozici.
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NAZEV HRY: VAMPIRE BRIDE

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka

(4x) (3x)

Nevésta 20x 10x

Drakula 10x 5x

Sluha 8x 4Ax

Kriz 5x 3x

Kal 4x 2X

Cesnek 4x 2%

A 3x 1x

K 3x 1x

Q 2X 1x

J 2X 1x

Netopyr i i

(Wild)

Hrad 15x 10x

(Bonus) Volné otacky Volné otacky
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NAZEV HRY: VAMPIRE BRIDE

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevirad stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVEN( otevre stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

|2OCHC o0

50 1”54i]f:i-9|] [ Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Roal:

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: WILD WARP

nazev hry:  WILD WARP

Pravidla hry

1. Cilem hry Wild Warp je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
5,6, 7, 8,9 nebo 10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sdzkové urovné a pocet linii.
Celkova sazka se vypocita jako nasobek sazky na linii a navoleného poctu linii. Soucasti hry
Wild Warp je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vypldci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.

5. Wild symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

6. Soucet vSech soutasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“,

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Wild Warp obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild“- Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s
vyjimkou Specidlniho symbolu. KdyZ na vélcich zastavi 3 a vice divokych symbold Wild,
vyhravate 10 Volnych otacek. Na zacatku Volnych otacek je ndhodnym vybérem ze
symbol(, s vyjimkou symbolu Wild, zvoleny Specialni symbol. Specidlni symbol mlze
béhem Volnych otdcek po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na cely
valec. K expanzi dochazi pouze v pfipadé, Ze je pfitomen dostatecny pocet symbold pro
vyhru. Specidlni symboly vyplaceji jako pfislusné normaini symboly, avsak nemusi byt
sousedici a zac¢inat na prvnim valci zleva. Pokud na valcich béhem Volnych otacek zastavi 3
a vice divokych symbol0 Wild, ziskdava hrac dalSich 10 Volnych otacek se stejnym
Specialnim symbolem. VSechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky
a poc¢tem linii jako hra, v rdmci které byly Volné otacky spustény.
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NAZEV HRY: WILD WARP

Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 108 000 - 18 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 8823798 %

T T ==

;’tk ' 3 L\
AR 0I0S

JJIJEAERQ K

= . * : * ; =
(=T A 5015380.90 - 1000 - .

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

iF

Vyherni linie

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
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NAZEV HRY: WILD WARP

Vyherni tabulka

Symbol Popis xsazkana  xsazkana xsdzkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
200x celkova 20x celkova 2x celkova

Wild sazka sazka sazka
(scatter) * * * i
10 volnych 10 volnych 10 volnych
otacek otacek otacek
Pilot 5000x 1000x 100x 10x
Vesmirna lod’ 2000x 400x 40x 5x
Planeta 750x% 100x 30x 5x
Mineral 750x 100x 30x 5x
P —
—— A 150x A0X 5x ;
K 150x 40x 5x -

tm_%_lb Q 100x 25x Sy )
@_A J 100x 25x 5x i

§ i ) W 10 100x 25x 5 .
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NAZEV HRY: WILD WARP

Herni panel
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Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevirad stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVEN( otevFe stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: 6 FRUITS

nazev hry: 6 FRUITS

Pravidla hry

1.

w

o

Cilem hry 6 Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linif
podle Vyherni tabulky.

U&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec
a 5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové drovné. Soucasti hry 6 Fruits je
speciadlni symbol ,Scatter”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,Scatter” vyplaci po zastaveni valcl kdekoliv na hernim poli, ndsobi se
celkova sazka podle vyplatni tabulky. Dosahne-li Sazejici pomoci specidlniho symbolu
LScatter” Vyhry a zaroven Vyhry s béznymi symboly, bude Sazejicimu vyplacen soucet
Vyher.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statisticka prdmérna hodinova prohra 108 000 - 18 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88 a7 98 %

-6 FRUITS ———

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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NAZEV HRY: 6 FRUITS

Vyherni linie

Vyherni tabulka

Symbol Popis xcelkovd xcelkovd xcelkovda  xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Sedm 1000 200 20 -
Meloun 100 40 10 -
Hrozen 100 40 10 =
Scatter symbol 50 8 2 -
Svestka 40 10 4 -
Pomeranc 40 10 4 -
Citron 30 5 4 -
TresSné 30 5 4 2
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NAZEV HRY: 6 FRUITS

T
0}
°
=

i panel

I...ﬂﬁ..

- 4999981.00

MAX

Okl b

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavte hru a pripiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: ALADDIN AND THE GOLDEN PALACE

nazev hry:  ALADDIN AND THE GOLDEN PALACE

Pravidla hry

1.

Cilem hry Aladdin and the Golden Palace je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec
a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti hry Aladdin and the
Golden Palace je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Bonus” ktery nabizi
Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlze objevit na
jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,, Wild“ kombinaci.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Aladdin and the Golden Palace obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Bonus” -, Free Spins“, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valcU alespon 3 specialni symboly ,Bonus”, sazejici ziskava 10 Volnych otacek.
Pokud se béhem Volnych otdcek objevi Divoky symbol, expanduje na cely vélec v pfipadé,
Ze |ze vyhrat. Pokud se béhem Volnych otacek na valcich znovu objevi sou¢asné nejméné
3 symboly Bonus, hrac ziskava dalsich 10 Volnych otacek.

Vsechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra, v ramci které
byla roztoceni navic spusténa.

Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre
Statisticka priimérna hodinova prohra

Vyse vyherniho podilu RTP

500 000 K¢
216 000- 34 560 K¢

88.00 az 98.08 %
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NAZEV HRY: ALADDIN AND THE GOLDEN PALACE

. ALADDIN FaTI REN PAL ATE

: e ?";}1’

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

o 7 P e
T Y S
= i T I Y

159
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W



MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: ALADDIN AND THE GOLDEN PALACE

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

el (Benus Skl 200x + Volné 20x + Volné  2x + Volné

otacky otacky otacky
Dzin (Wild Symbol) 50x 25x 5x
Aladdin 40x 10x 5x
Jazmina 30x 8x 2X
Lampa 30x 8x 2X
Truhla s pokladem 20x 4x 2X
Mece 20x 4x 2X
A 6x 2X 1x
K 5x 2X 0,5x
Q 5x 2X 0,5x
J 4x 1x 0,5x
10 4x 1x 0,5x
160
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NAZEV HRY: ALADDIN AND THE GOLDEN PALACE

Herni panel

Tlacitko MENU otevirda menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVEN( otevre stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevre Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavte hru a pfipiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

©OOOHOO0

| 495-9335[]“ Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
= 400 = | vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

W Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
j . ! kreditu.
@ Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

__ﬂ...ﬁh._ .
; Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

— Ne—

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: DICEY FRUITS

nazev hry:  DICEY FRUITS

Pravidla hry

1.

No kW

Cilem hry Dicey Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Uc&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 3 valce se tremi symboly na vélec a
27 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Dicey Fruits je
specialni funkce ,,Respin“a ,plné pole”,

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Dicey Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce , Respin” — Pfi kazdé z otacek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni
valcl Vyherni kombinace, tak Vyherni kombinace zamrzaji (zUstavaji zafixovany na misté) a
zbylé symboly se dotacdi, ¢imz nabizeji moznost ziskat vyssi vyhru. Pokud se pfi kazdém

z dotoceni objevi nova Vyherni kombinace tak zUstdvaji na misté a valce se dotaci. Tyto
dotoceni skonci, pokud se jiz na valcich neobjevi nova Vyherni kombinace. Dotaceni navic
probiha zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra, v ramci které byla funkce Respin
spusténa.Vyhra za danou otacku se vyhodnoti po poslednim dotoceni.

Specidlni funkce ,plné pole” - Pokud se objevi v jedné hie plné pole stejnych ovocnych
symboll, vyhry z vyhernich kombinaci sloZzenych z téchto symboll se zdvojnasobi.

Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %
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NAZEV HRY: DICEY FRUITS

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachadzi v doini ¢asti obrazovky.

Vyherni linie

2 3 4 5 6 7
8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27
163
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NAZEV HRY: DICEY FRUITS

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Sedm 16x

g
Q Zvon 8x
Meloun 4x
Hrozny 2X
Svestka 2x

A .
ﬂ{?ﬁfﬁﬁ Pomeranc 1x

3 Citron 1x
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NAZEV HRY: DICEY FRUITS

I
)
@
=

i panel

=
©
e
i=
o
b
A,
=

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERN[ TABULKA otevFe Viyhernf tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

49

KREDIT V CZK :
99986.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

BETINCIX Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit

1.00

vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

R <

Ql=

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

b

o

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

b

oY [e

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

©

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: DOLPHIN’S WILD RIDE

nazev hry:  DOLPHIN’S WILD RIDE

Pravidla hry

1. Cilem hry Dolphin’s Wild Ride je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
9 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Dolphin’s Wild Ride
je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Bonus” ktery nabizi Volné otacky a
nasobici symbol ,Double Wild“.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” a ,Double
Wild“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol , Wild“ se mUze
objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Bonus” kombinaci.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Dolphin’s Wild Ride obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Bonus” a ,Double Wild” - ,Free Spins®, pokud se kdekoliv v hernim poli
objevi po zastaveni valcl alespon 3 specidlni symboly ,, Bonus®, Sazejici ziskava 10 Volnych
otacek. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky. Na zacatku Volnych
otacek se divoky symbol Double Wild zobrazuje uprostied valcl (3. valec, 2. fada). Symbol
Double Wild nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus. S kazdou Volnou otackou
se symbol Double Wild pfesouva na nahodnou sousedici pozici. Vyhry s nahrazujicim
Double Wild symbolem jsou ndsobeny x2. Pokud se béhem Volnych otacek na valcich
objevi 3 nebo vice symboll Bonus, hrac ziskava dalSich 5 Volnych otacek s novym,
nahodné umisténym symbolem Double Wild. Volné otacky je mozné hrat nejvice s 5
Double Wild symboly. VSechna Roztoc¢eni navic probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky
jako hra, v rdmci, které byla roztoceni navic spusténa

Specialni symbol ,,Double Wild” — Se zobrazuje pouze ve hie , Free Spins”.
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NAZEV HRY: DOLPHIN’S WILD RIDE

Herni limity
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka pramérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88 a7 98 %

DOLRIINE

Birg

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

1 2 3 4 5
6 7 8 9
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NAZEV HRY: DOLPHIN’S WILD RIDE

Vyherni tabulka

Symbol Popis xcelkova  xcelkovd  xcelkova  xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Delfin (Wild symbol) 200x 100x 25x% 1x
[y 100x + 20x + 5x +
Perlova Skeble , . ,
Volné Volné Volné 2X
(Bonus symbol) Ly v Ly
otacky otacky otacky
i , o g
@m‘% Zlati delfini i i i i
4 mf":@,' (Double Wild symbol)
Klaun ockaty 75x 15x 4x 0,5x
Bodlok pestry 50x 15x 4x 0,5x
Ryba fugu 25x 10x 3% -

i "a
%—‘ﬂ Zelena Zelva 25x 10x 3x -
% Mofsky konik 20x 8x 2X -

ooy A 5x 5x X

I@ K 15x 5x 1x -
Q Q 10x 3x 0,5x -

J 10x 3x 0,5x -
E\gﬂg 10 10x 3x 0,5 .
% 9 10x 3x 0,5x -
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NAZEV HRY: DOLPHIN’S WILD RIDE

=
o
©
i
bd
e
O

| 5010622.00 |
S

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevirad stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVEN( otevFe stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavte hru a pripiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vréati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: FRUITI XXL

nazev hry:  FRUITI XXL

Pravidla hry

1.

W

O N o Wb

Cilem hry FruitiXXL je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valcd se ¢tyfmi symboly na valec
a 100 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti hry FruitiXXL je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol , Scatter”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlze objevit na jakékoliv
pozici.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“,

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statisticka prdmérna hodinova prohra 106 830 — 18 450 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.13a797.95%

I
| @
o
L
!
=
E
i

501052090 10,00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, 1C: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITI XXL

Vyherni linie
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, 1C: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITI XXL
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITI XXL
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITI XXL

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

E—'S\éiifjr symbol) 500X 20x X
Wild symbol 10x 4x 0,4x
Sedm 4x 0,8x 0,2x
Meloun 2X 0,4x 0,2x
Svestka 2X 0,4x 0,2x
Pomeranc 1x 0,2x 0,1x
Citron 1x 0,2x 0,1x
Tresné 1x 0,2x 0,1x
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITI XXL

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

kreditu, pokud je pfipsani mozné.

=
' 5'] "]5 ‘Iu gn | Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.
94 I][I Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

m Tlagitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

@ Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

- Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
- Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
' Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

. ﬁ L Tla¢itko DOMU zavte hru a pfipiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do

Bl
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: GRAND GEMS

nazev hry:  GRAND GEMS

Pravidla hry

1.

Cilem hry Grand Gems je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se ¢tyrmi symboly na valec
a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Grand Gems je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a specialni funkce ,Respin”.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se v hfe mlZe objevit pouze na valcich 2, 3, a 4.
5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
6. Soucet vSech soutasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“,
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Hra Grand Gems obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni funkce ,Respin” — Pfi kazdé z otacek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni
valcl VWherni kombinace, tak Vyherni kombinace zUstavaji zafixovany na misté a zbylé
symboly se dotaci, ¢imzZ nabizeji mozZnost ziskat vyssi vyhru. Pokud se pfi kazdém
z dotoceni objevi nova Vyherni kombinace, tak z(stdva na misté a valce se dotaci. Tyto
dotoceni skonci, pokud se jiz na valcich neobjevi nova Vyherni kombinace. Vyhra za danou
otacku se vyhodnoti po poslednim dotoceni. Dotaceni ve funkci Respin probihaji zdarma.
Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prdmérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 8823798 %
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: GRAND GEMS

a0 10582 .90

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: GRAND GEMS

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Zolik ) B _
(Wild symbol)

Diamant 25x 10x 5x
Safir 20x 8x 4x
Rubin 10x 4x 2x
Topas 10x 4x 2X
Fluorit 4x 2X 1x
Andalusit 4x 2X 1x
A 2X 1x 0,5x
K 2X 1x 0,5x
Q 2X 1x 0,5x
J 2X 1x 0,5x
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: GRAND GEMS

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

- QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

'__'_I

0532 gl] Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: HELL BARS

nazev hry: HELL BARS

Pravidla hry

1. Cilem hry Hell Bars je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 3 valce se tremi symboly na vélec a
27 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Hell Bars je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Mystery*“,

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Mystery” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,\Wild“ se mlze objevit na jakékoliv
pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

6. Soucet vSech soutasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Hell Bars obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Mystery”- Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct 3
specidlni symboly ,Mystery”, sazejicimu se vyplaci nahodna hodnota mezi 4 az 500
nasobkem sazky.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: HELL BARS

Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 800 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 171504 - 28 224 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.09 a7 98.04 %

5010550090

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

e O
o G R

10 11
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71,

140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: HELL BARS

Vyherni tabulka

Symbol Popis

x celkova sazka (3x)

Kostky (Mystery symbol)

b,

Hell Bars (Wild symbol)

BAR

: Dvojity Bar
‘BAR I

Bar

Meloun

Svestka

ceC P ER R

Citron

4x-500x

500x

30x

20x

8x

6X

4x

4x
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: HELL BARS

Herni panel

5010550.90

IHH...EGDOO

940.00

Ol BE

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: HELL FRUITS

nazev hry:  HELL FRUITS

Pravidla hry

1. Cilem hry Hell Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Hell Fruits je
speciadlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Scatter” a specidlni funkce ,Wild
Fireball” (Divoka ohniva koule).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Scatter” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlzZe objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,Scatter” kombinaci.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra”.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Hell Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

|II

Specialni funkce , Wild Fireball” - Funkce Wild Fireball se spousti ndhodné béhem jakékoliv
otacky. BEhem této funkce dabel prihazuje ndhodné 1 az 15 symboll ,Wild“ (Divokych
symboll) na herni pole.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: HELL FRUITS

Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 108 000 - 18 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 8823798 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie
1 2 3 4 5
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: HELL FRUITS

Vyherni tabulka

Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkovd  xcelkova
sazka (3x) sazka (2x)

Succubus
(Scatter symbol)

Ohniva koule
(Wild symbol)

Sedm

Meloun

Hrozny

Svestka

Pomeranc¢

Citron

500x

200x

125x

100x

50x

30x

15x

10x

5x

20x

30x

30x

25x

15x

10x

5x

4x

2X

5x -

10x 5x

10x 5x

6X -

1x -

1x -
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: HELL FRUITS

Herni panel

%...ﬂe..

o
8 .
- 1S

@E%

.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVEN( otevre stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: RICH PIRATES

nazev hry: RICH PIRATES

Pravidla hry

1.

> w

O N o Wb

Cilem hry Rich Pirates je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Uc&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
15 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Rich Pirates je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici.
Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Rich Pirates obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus”- ,Free Spins”, pokud se kdekoliv na valcich 3, 4 a 5 objevi po
zastaveni valcl 3 specialni symboly , Bonus”, Sazejici ziskava Volné otacky.

Pred zacatkem Volnych otacek si hrac vybird z truhel pocet Volnych otacek a Nasobitel.
Vychozi pocet otdcek je 10 Volnych otdcek s x2 Nasobitelem. Maximalni pocet je 25
Volnych otacek s x5 Nasobitelem. Vybér jednotlivych truhel nema vliv na vysledek hry a
vyherni podil. Volné otacky se spusti, jakmile hrac¢ otevie truhlu s textem START. Béhem
Volnych otdcek se Bonus symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi Volné otacky.
Vsechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky a hodnotou mince jako
hra, v ramci které byly Volné otacky spustény.

Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prGmérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 8823798 %
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: RICH PIRATES

2012083890 10,00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

T —

Vyherni linie

10

6 7 8 9
11 12 13 14

15
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: RICH PIRATES

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
o
. Kompas i i 10x-25x Volné
; ";..L : (Bonus symbol) otacky
Lebka
(Wild symbol) 100x 75X 25x
Kapitan 50x 20x 5x
Pirat 25x 10x 4x
Truhla s pokladem 15x 5x 2%
Délo 6X 3x 1,x5
Mapa 3x 2X 1x
A 3x 1,2x 0,6x
K 3x 1,2x 0,6x
Q 1x 0,5x 0,3x
J 1x 0,5x 0,3x
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NAZEV HRY: RICH PIRATES

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVEN( otevre stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevre Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavte hru a pfipiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

R012083.90 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit

"]["] + vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

T EGEE EHII«oneoo

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vréati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: SYNC SPIN

nazev hry:  SYNCSPIN

Pravidla hry

1. Cilem hry Sync Spin je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich cest
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
243 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vySe sazkové drovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbol{ na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim
valci zleva. Soucdsti hry Sync Spin je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a funkce
,Synced reels” (propojené valce).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlze objevit na valcich 2, 3, 4 a 5.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

6. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Sync Spin obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Synced reels” (propojené valce)- Na zacatku kazdého zatoceni se dva
nahodné vybrané sousedici valce synchronizuji se vSemi symboly na stejnych pozicich.
Béhem otdceni se pocet synchronizovanych valcti mlze rozsifit z dvojice az na pétici.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: SYNC SPIN

Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 42984 -7 236 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88.06 a7 97.99 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

Hra ma 243 mozZnosti vyhry. Vyplaci se
vidy nejdelsi kombinace shodnych
symboll zleva doprava na jakékoliv

pozici.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: SYNC SPIN

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Wild symbol - . i
Sedm 40x 10x 2X
Diamant 20x 6X 1,2x
Hvézda 16x 4x 0,6x
Zvonek 10x 3x 0,4x
Ctyflistek 10x 3x 0,4x
Meloun 1,6x 0,6x 0,16x
Hrozny 1,6x 0,6x 0,16x
Svestka 1,6x 0,6x 0,16x
Pomeranc 1x 0,4x 0,12x
Citron 1x 0,4x 0,12x
Tresné 1x 0,4x 0,12x
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NAZEV HRY: SYNC SPIN

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

- QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavte hru a pripiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

EU ] 222}' g[l Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: WILD BLOOMS

nazev hry:  WILD BLOOMS

Pravidla hry

1. Cilem hry Wild Blooms je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na prvnich
dvou valcich, ¢tyfmi symboly na 3. a 5. valci a péti symboly na patém valci. Hra ma 76
vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Wild Blooms je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky a
specialni funkce ,,Blooming Wild Reels”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se miZe objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

6. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra”.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Wild Blooms obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,,Bonus”- Pokud kdekoliv na valcich pfistanou 3 nebo vice symbold Bonus,
vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. BEhem Volnych otacek se funkce Blooming
Wild reels spousti v kazdé otacce. Volné otacky nelze spustit znovu. VSechny Volné otacky
probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra, v ramci které byly Volné otacky
spustény.

Specidlni funkce ,,Blooming Wild Reels”. — Kdyz se béhem zakladni hry spusti funkce
Blooming Wild reels, objevi se pfekryvny valec s pouze Divokymi symboly. V ramci funkce
Blooming Wild reels takto mlze zménit 1 az 5 valcU.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: WILD BLOOMS

Herni limity
Maximalni sdzka na jednu hru 650 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statistickd prGmérna hodinova prohra 140 400 - 23 400 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88.00 a7 98.08 %

5015390.90 20,00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

et e,

11 12 13
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NAZEV HRY: WILD BLOOMS
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NAZEV HRY: WILD BLOOMS
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: WILD BLOOMS

Vyherni tabulka

Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (2x)

Ker (Wild symbol)

Bonus symbol

Zluty kvét

RazZovy kvét

Fialovy kvét

OranZovy kvét

Modry kvét

Zeleny kvét

16x Volné

otacky

10x

5x

1,5x

1,5x

1x

1x

12x Volné

otacky

1,5x

0,75x

0,4x

0,4x

0,25x

0,25x

8x Volné
otacky

0,6x

0,4x

0,2x

0,2x

0,15x

0,15x
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: WILD BLOOMS

Herni panel

. Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypind automatické rychlé zastaveni valc{.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla&itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: WILD CIRCUS 256

nazev hry: WILD CIRCUS 256

Pravidla hry

1. Cilem hry Wild Circus 256 je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se ¢tyfrmi symboly na valec
a 256 moznosti vyhry s nastaveni vyse sazkové Urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace
shodnych symbol{ na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva.
Soucdsti hry Wild Circus 256 je specialni symbol ,Wild“ a specialni symbol ,Mystery”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vypldaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni ceste (way).

5. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Wild Circus 256 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild“ - béhem kazdé z otacek je jeden ze symboll, kromé Mystery
symbolu, vylosovan na kole Wild Circus Wheel jako Divoky symbol. Pfed vyhodnocenim
vyher v aktualni otacce se viechny vyskyty vylosovaného symbolu preméni na Divoké
symboly. Divoky symbol nahrazuje viechny symboly kromé Mystery symbolu. Dosahne-li
Sazejici pomoci specidlniho symbolu , Wild“ Vyhry a zéroven Vyhry s béZznymi symboly,
bude Sazejicimu vyplacen soucet Vyher.

Specidlni symbol ,Mystery” —V pfipadé, Ze se objevi 3 nebo 4 Mystery symboly kdekoliv
na obrazovce (scatter), vyplaci ndhodnou hodnotu vyhry podle Vyherni tabulky.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: WILD CIRCUS 256

Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 8823798 %

NS circus

| .- | - p 258
® wwo 2 |

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie
Hra ma 256 mozZnosti vyhry. Vyplaci se vidy

nejdelsi kombinace shodnych symbol(
zleva doprava na jakékoliv pozici.

256 MOZNOSTIVYHRY

203
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W



MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: WILD CIRCUS 256

Vyherni tabulka

Symbo Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

:—'l\\//lizfeary symbol) 10x-100x 5x-50x
Sedm 8x 0.8x
Zvon 3x 0.6x
Meloun I 0.6x
Svestka 1x 0,4x
Pomeranc 1x 0.4x
Citron 0,8x 0,2x

r Tresné 0,8x 0,2x

LD

Symbol Wild - -
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: WILD CIRCUS 256

Herni panel

OOOHCO®0

5015409.90

PERS

el

),

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVEN( otevre stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: TIKI PRINCESS

nazev hry:  TIKI PRINCESS

Pravidla hry

1.

Hw

Lo No

Cilem hry Tiki Princess je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linif
podle Vyherni tabulky.

Uc&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Tiki Princess je
specialni expandujici symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol , Bonus”, ktery nabizi funkci
Hold and Win a symbol ,Scatter”, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Specidlni expandujici symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbold ,,Bonus” a
,Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se mlze
objevit na vélcich 2, 3, 4 a 5. Divoky symbol Wild expanduje na cely vélec v pfipadé, Zze by
mélo dojit k vyhte.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve Scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pfic¢itany k vyhram na vyhernich liniich.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

. Hra Tiki Princess obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” a funkce Hold and Win- BEhem zakladni hry a Volnych otacek
mohou symboly Bonus nést bud hodnotu od celkové sazky 1x az 20x, nebo Specidlni vyhru
(MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle vyherni tabulky. Symboly Bonus vyplaci své
vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo vice symboll Bonus kdekoli
na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocate¢nimi respiny. Symboly Bonus, které
spustily funkci Hold and Win, zistanou na misté na valcich béhem celé funkce. Pokud se na
valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlstanou na svém misté a pocet respinl bude
resetovan na 3. Funkce Hold and Win konci, pokud na valcich nepfijdou Zadné nové
symboly Bonus, nebo pokud je vsech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. GRAND vyhra se
udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. Funkce Hold and Win probiha
zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. Vyhry z funkce Hold and
Win se scitaji a udéluji na konci funkce. Béhem funkce Hold and Win se pouZiva jind sada
valc.

Specialni symbol ,Scatter” a Volné otacky — 3 a vice symboll Scatter spousti 6 volnych
otacek. BEhem Volnych otacek jsou valce 2, 3 a 4 spojeny a todi se jako jeden, ale pro Ucel
hodnoceni vyhry jsou stéle povazovany za samostatné. Na spojeném valci vzdy pfistane
plny symbol. BEhem Volnych otacek se symboly Bonus a Scatter objevuji pouze na
spojeném valci. BEéhem Volnych otacek symbol Free Spins udéluje dalsi 3 volné otacky.
Béhem jedné funkce Volnych otécek Ize hrat maximalné 15 volnych otacek. Volné otacky
jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. BEéhem Volnych
otacek se pouziva jina sada valcU.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: TIKI PRINCESS

Herni limity
Maximalni sdzka na jednu hru 300 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prdmérnd hodinova prohra 63 558 — 10 854 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.233a797.99 %

e

= A

2000.00 200.00

=

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

T —

Vyherni linie

6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
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NAZEV HRY: TIKI PRINCESS

Vyherni tabulka — Zakladni hra

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
Zlata maska 7.5x 2.5x 0.5x
Cervend maska 5x 1.5x 0.5x
Zelena maska 5x 1.25x 0.5x
Modra maska 5x 1.25x 0.5x
Hrozny 3.75x 1x 0.25x
Svestka 2.5x 0.75x 0.25x
Pomeranc 2.5x 0.75x 0.25x
Citrén 2X 0.5x 0.25x
Tresen 2x 0.5x 0.25x
200x + 20x + 2X +

Scatter symbol

6 Volné otacky

6 Volné otacky

6 Volné otacky

Bonus symbol i i Hold and Win
S rlznymi variacemi feature
Expanzni Wild symbol - - -
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NAZEV HRY: TIKI PRINCESS

Vyvherni tabulka - Volné otacky

Symbol Popis x celkovd sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
Zlata maska 5x 0.5x -
Cervend maska 2.5x 0.5x -
Zelend maska 1.25x 0.5x -
Modra maska 1.25x 0.5x -
Hrozny 1x 0.25x -
Svestka 0.75x 0.25x -
Pomeranc 0.75x 0.25x -
Citron 0.75x 0.25x -
Tresen 0.75x 0.25x -

Ix +

Scatter symbol - ) 3 Volné otacky

Bonus symbol Hold and Win
S rznymi variacemi feature

Expanzni Wild symbol
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NAZEV HRY: TIKI PRINCESS

Vyherni tabulka - HOLD AND WIN

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(15x) (1x)
GRAND 1000x i

Celkova sazka

MAJOR ) Celki\(/)e?)s(a'zka
MINOR i Celko?/(e)’]xsézka
MINI i Celkoi(;xsézka
Numerical - e

Celkova sazka

210
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W



MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: TIKI PRINCESS

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevirad stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVEN( otevFe stranku nastaven.
QUICK SPIN zapind a vypind automatické rychlé zastaveni valcl.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

OOOHO®0D

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

499970.00
S Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit

| 2.00 + vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo funkci Hold and Win.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

kK FFEE

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: 243 MEXICANA

nazev hry: 243 MEXICANA

Pravidla hry

1. Cilem hry 243 Mexicana je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tremi symboly na valec,
243 mozZnosti vyhry, nastaveni vySe sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace
shodnych symbol{ na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva.
Soucasti hry 243 Mexicana jsou specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,, Bonus”,
ktery nabizi Volné otacky a funkci ,,The Big Symbol“,

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mize objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).

6. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra 243 Mexicana obsahuje nasledujici  bonusové  funkce a hry:

Specidlni symbol ,Bonus” - Symbol ,Bonus” se mize objevit pouze ve funkci ,The Big
Symbol“. Pocet Volnych otacek je udélen na zakladé Vyherni tabulky. V pridbéhu Volnych
otacek se vidy objevi The Big Symbol o pocatecni velikosti 2x3, mUze rlst na velikost 5x3 a
obsahovat viechny symboly kromé symbolu Bonus. Volné otacky nelze spustit znovu. Volné
otacky probihaji zdarma a jsou hrany se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.
Funkce , The Big symbol”“ — Béhem otacky se funkce The Big Symbol mize ndhodné objevit
na libovolné pozici, velikost symbolu se pohybuje od 2x2 a mUze rlst az na 5x3. The Big
Symbol exploduje na mensi symboly stejného zobrazovaného typu, pokud exploze ma za
nasledek vyhru.

Symbol Bonus se objevi pouze ve funkci The Big Symbol.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: 243 MEXICANA

Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 400 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 86 256 - 13 968 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88.02 a7 98.06 %

743 MEXICANA

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

Hra ma 243 moZnosti vyhry. Vyplaci se
vidy nejdelsi kombinace shodnych
symboll zleva doprava na jakékoliv

pozici.
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NAZEV HRY: 243 MEXICANA

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
Chilli papricka 5x 3x 1.6x
Kaktus 5x 3x 1.6x
Kytara 4x 2X 1x
Sombrero 4x 2X 1x
A 1.6x 0.8x 0.4x
K 1.6x 0.8x 0.4x
Q 1x 0.4x 0.2x
J 1x 0.4x 0.2x
Lebka 5y i )
(Wild Symbol)
Popis 15x 12x 9x 6x 4x
15x Volné  12x Volné  9x Volné 6x Volné 4x Volné
Lucerna Ly Ly ‘y ‘v (y
otacky otacky otacky otacky otacky
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: 243 MEXICANA

I
)
@
=

i panel

4999981,00

I...ﬂ@..

Opcle Wl

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevirad stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.

QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavte hru a pripiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: JOKER 50 DELUXE

nazev hry:  JOKER 50 DELUXE

Pravidla hry

1.

Cilem hry Joker 50 Deluxe je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 6 valcd se ¢tyfmi symboly na valec,
50 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Joker 50 Deluxe je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”, ktery nabizi Volné otacky.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici.
5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.
6. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.
7. Soucet vSech soutasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.
8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
9. HraJoker 50 Deluxe obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Scatter”- pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valc(
alespon 3 specialni symboly ,Scatter”, sazejici ziskava Volné otacky podle Vyherni tabulky.
Volné otacky Ize znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra,
ve které byly spustény.
Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 650 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prdmérna hodinova prohra 141336 - 23 868 KC
Vyse vyherniho podilu RTP 87.92 a7 97.96 %
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NAZEV HRY: JOKER 50 DELUXE

ke 3 le—

HET D
200N K.

JRoNoN K.
oM L e

] L

=3

5012063.80 10.60 | B

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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NAZEV HRY: JOKER 50 DELUXE
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NAZEV HRY: JOKER 50 DELUXE

Vyherni tabulka

Symbol Popis xcelkova  xcelkovd  xcelkova  xcelkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Hvézda 40 Volné  30Volné  20Volné 10 Volné
(Scatter symbol) otacky otacky otacky otacky
J(\‘j\'/(ﬁ; symbol) 50x 15x 4x 1x
Cervend 7 20x 6x 2x 0.5x
Modra 7 20x 6x 2X 0.5x
Bobule 15x 5x 1.5x 0.4x
Hruska 15x 5x 1.5x 0.4x
Meloun 10x 4x 1x 0.3x
Hrozen 10x 4x 1x 0.3x
Svestka 5x 2x 0.5x 0.1x
Pomeranc 5x 2X 0.5x 0.1x
Citron 5x 2X 0.5x 0.1x
Tresen 5x 2X 0.5x 0.1x
219
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NAZEV HRY: JOKER 50 DELUXE

Herni panel

o IS0

O
-
2
RO
2

T Bl

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVEN( otevFe stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.

220

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W



MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: MONKEY SLOTS

nazev hry:  MONKEY SLOTS

Pravidla hry

1. Cilem hry Monkey Slots je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na valec,
243 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbol{ na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na
prvnim valci zleva. Soucasti hry Monkey Slots je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol),
symbol ,Bonus” ktery nabizi Volné otacky, funkce ,Avalanche Respin” a funkce ,,Monkey
Features”.

3. Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mUze objevit na jakékoliv
pozici.

4. Vyplaci se pouze nejdel$i kombinace symboll na vyherni cesté (way).

5. Soucet viech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“,

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Monkey Slots obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce , Free Spins” — Pokud kdekoliv na valcich pfistanou 3 nebo vice symboll
Bonus, spoustéji Volné otacky podle Vyplatni tabulky. BEhem Volnych otacek se nasobitel
vyhry Avalanche Respind zvySuje s kazdym novym avalanche respinem v ramci jednoho
herniho kola o + 1x, dokud nedosdhne maximalni hodnoty. Ndsobitel vyhry z(stava na
maximalni hodnoté pro zbyvajici Avalanche Respiny po dobu Volnych otacek, dokud neni
kombinace nevyherni.

Funkce Monkey Multiplier je k dispozici pouze béhem Volnych otdcek- opice se mize
kdykoliv objevit a zvysit ndsobitel na ndhodnou hodnotu (az do x5) a nahradit viechny
symboly, ¢imZ spusti Avalanche Respiny. Maximalni hodnota nasobitele je x5. Volné otacky
nelze spustit znovu. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve
kterém byly spustény.

Specialni funkce , Avalanche Respin” —V pfipadé vyherni kombinace se spousti Avalanche
Respiny. BEhem Avalanche Respin( zmizi vSechny symboly, které jsou soucasti vyherni
cesty a ponechaji prostor pro dopadani symbold seshora.

Avalanche Respiny pokracuji, dokud neni kombinace nevyherni.

Specialni funkce ,Monkey Features” - V pripade nevyherni kombinace existuje Sance, ze se
spusti jedna z nasledujicich funkci Monkey.

Funkce Wild Monkey - opice nahodné méni 1 az 5 symboll na Divoky symbol a spousti tak
Avalanche Respiny.

Funkce Larky Monkey - opice ndhodné oznaci 1 az 5 symbol(, které pak exploduji a
posléze misto nich dopadnou nové symboly, ¢imz spusti Avalanche Respiny.
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NAZEV HRY: MONKEY SLOTS

Herni limity
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka pramérna hodinova prohra 217 620 -37 800 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 87.91a797.90 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

Hra ma 243 moZnosti vyhry. Vyplaci se
vidy nejdelsi kombinace shodnych
symboll zleva doprava na jakékoliv

pozici.
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NAZEV HRY: MONKEY SLOTS

Vyherni tabulka

Symbol Popis

x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Diamant
(Bonus symbol)

Wild Symbol

Karambola

Litchi

Fik

Kiwi

Ananas

Kokos

30x 20x 10x
Volné otacky Volné otacky Volné otacky

30x - -
10x 3x 1,4x%
3X 1,4x 0,8x
1,6x 0,8x 0,4x
1,6x 0,8x 0,4x
0,8x 0,4x 0,2x
0,8x 0,4x 0,2x
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NAZEV HRY: MONKEY SLOTS

Herni panel

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVEN( otevFe stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

501

OOSHCO0

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

O EFEE

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: PIXEL REELS

nazev hry: PIXEL REELS

Pravidla hry

1. Cilem hry Pixel Reels je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se ¢tyrmi symboly na valec
a 30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Pixel Reels je
specialni symbol ,,Expanding Wild“ (Expanzni Divoky symbol), symbol ,Bonus”, ktery nabizi
Volné otacky a funkce , Invasion” (Invaze).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Expanding Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Expanding Wild“ se objevuje
pouze béhem Volnych otdcek na vélcich 2, 3 a 4.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

6. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Pixel Reels obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Bonus” a Funkce Invaze ,Invasion”- Pokud se kdekoliv na valcich 2, 3
nebo 4 objevi 1, 2 nebo 3 symboly Bonus, spusti se Invasion. BEhem Invasion se symboly

evoes

klesajici shora a odhaluji vyhry podle Vyherni tabulky. Kazdy vadlec ma 10 symbol(, které
raketa znici, aby odhalila vyhry.

Volné otacky ,Free Spins” — KdyZ 3 symboly Bonus pfistanou kdekoliv na valcich 2, 3 a 4,
spusti se Volné otacky. Pfed zacatkem Volnych otacek probéhne funkce "Invasion", ktera
urci pocet Volnych otacek, nasobitel Volnych otacek a specialni vyplatu Volnych otacek.

vvvvv

dna nici vSechny symboly klesajici shora a odhaluji vyhry podle Vyherni tabulky. Pocatecni
pocet Volnych otacek je 1 s nasobitelem x1 a 1x Mince. Mince jsou vyplaceny po kazdé
Volné otacce podle vyplatni tabulky.

Vyhry z Volnych otacek jsou pficitany k Invasion vyhram. Volné otacky nelze spustit znovu.
Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcU.
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NAZEV HRY: PIXEL REELS

Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 42 696 - 7 524 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.14 a7 97.91 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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NAZEV HRY: PIXEL REELS

Vyherni linie
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NAZEV HRY: PIXEL REELS

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
—
‘ 7 Diamant 40x 10x 4x 0.4x
1§ '-!
X g Hvézda 10x 4x 2x -
£
« Meloun 4x 2X 1x -
Lo
b Svestka 2x 1x 0.6x -
£
ﬁ Tresné 2X 1x 0.6x -
é Modry Alien 1x 0.6x 0.4x -
Zeleny Alien 1x 0.6x 0.4x -
't—' Zluty Alien 0.6x 0.4x 0.2x -
é. OranZovy Alien 0.6x 0.4x 0.2x -
3x 2X 1x
Invasion + . .
Bonus symbol Invasion Invasion -

Volné otacky

Expanding Wild
symbol
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NAZEV HRY: PIXEL REELS

Vyherni tabulka - Invasion

Symbol Popis

1x Bonus
symbol

2x Bonus
symbols

3x Bonus symbols

K
¢

Hvézda

Meloun

Svestka

i
—
<
]
<
>
[ON

i,

é Modry Alien
@ Zeleny Alien

I
li‘_‘ Zluty Alien

‘ﬂ Oranzovy Alien

4x

2X

1x

0.6x

0.6x

0.4x

0.4x

0.2x

0.2x

4x

2X

1x

0.6x

0.6x

0.4x

0.4x

0.2x

0.2x

4x + jeden z nasledujicich:
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

2x + jeden z nasledujicich:
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

1x + jeden z nasledujicich:
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.6x + jeden z nasledujicich:
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.6x + jeden z nasledujicich:
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.4x + jeden z nasledujicich:
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.4x + jeden z nasledujicich:
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.2x + jeden z nasledujicich:
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.2x + jeden z nasledujicich:
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel
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NAZEV HRY: PIXEL REELS

Herni panel

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevirad stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVEN( otevFe stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

.dggﬂﬂl]ﬂﬂ Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

.- =
S
-

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

SE b

A

X

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

o

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

o

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: RESPIN JOKER 81

nazev hry:  RESPIN JOKER 81

Pravidla hry

1.

Hw

O N o Wb;

Cilem hry Respin Joker 81 je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

Uc&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prosttednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 4 valce se tremi symboly na vélec a
81 moznosti vyhry s moZznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Respin Joker 81
je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a funkce ,Sticky Wild Respins” (Lepici Divoké
Respiny).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mUZe objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symbol{ na vyherni cesté (way).

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“,

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Respin Joker 81 obsahuje nasledujici bonusovou funkci:

Funkce ,Sticky Wild Respins”- Vyherni kombinace, jejichZ soucasti je Divoky symbol,
zUstdvaji na misté a hrac ziskava respin.

Kdyz se béhem respinl neobjevi Zadny novy Divoky symbol, funkce Sticky Wild Respins
kondi.

Respin nelze znovu spustit kdyZ jsou vSechny valce pIné vyhernich kombinaci.

Vyhry jsou vyplaceny prfed a po kazdém respinu.

Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.
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NAZEV HRY: RESPIN JOKER 81

Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 215 460 - 35 100 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88.03 a7 98.05 %

AR EREIN JORER R

-5,,‘ ‘:,I':I _" 3
\ ff-: ®» & \

b4 é:{i IJI : -..-'-i!h i

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

=
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NAZEV HRY: RESPIN JOKER 81

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Divoky symbol - -
Zvonek 10x 5x
Meloun 6X 3x
Hrozny 6x 3x
Svestka 4x 2X
Pomeranc 4x 2X

;i Citron 2X 1x
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NAZEV HRY: RESPIN JOKER 81

Herni panel

439990.00

JHHInon@n

=
>
x

el bk

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: AMAZONS” WONDERS

ndzev hry:  AMAZONS” WONDERS

Pravidla hry

1.

Cilem hry Amazons” Wonders je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tremi symboly na valec,
1,5, 10, 15, 20, 25 nebo 30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sdzkové Urovné a poctu
linii. Celkova sazka se vypocita jako nasobek sazky na linii a navoleného poctu linii. Soucasti
hry Amazons’ Wonders je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol , Scatter” ktery
nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol , Wild“ se mlze objevit na jakékoliv
pOozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

6. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra®.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Hra Amazons’ Wonders obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Scatter” - Pokud kdekoliv na valcich 2, 3 a 4 pfistane 7 nebo vice
symbolU Scatter, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky nelze spustit
znovu. Volné otacky probihaji zdarma a jsou hrany se stejnym poctem aktivnich linii a se
stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.

Maximalni sazka na jednu hru 450 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 106 920 — 18 450 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.12 a7 97.95%
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NAZEV HRY: AMAZONS” WONDERS
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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NAZEV HRY: AMAZONS” WONDERS

Vyherni tabulka
Symbol Popis x sazkana xsazkana xsdzkana xsazkana
linii (5x)  linii (4x)  linii (3x)  linii (2x)

Amazonka blond 50x 20x 10x 4x
Amazonka zrzka 50x 20x 10x 4x
Amazonka bruneta 40x 15x 8x -
Amazonka tmavovlaska 40x 15x 8x -

Gepard 30x 15x 6X -

20x 10x 4x -
20x 10x 4x -
Q 15x 8x 2X -
15x 8x 2X -
KGn v brnéni
. 1000 250 50 10
(Wild Symbol) X X X X
Popis x celkovd sazka x celkovd sazka x celkova sazka
(9x) (8x) (7x)
Lvi hlava 10x 5% 2X
(Scatter Symbol) 30 Volné otacky 15 Volné otacky 7 Volné otacky
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NAZEV HRY: AMAZONS” WONDERS

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevirad stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Népovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavte hru a pfipiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vréati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: BUFFALO HUNT

nazev hry:  BUFFALO HUNT

Pravidla hry

1.

o oo N o

Cilem hry Buffalo Hunt je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

Uc&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prosttednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 valcd se ¢tyfmi symboly na valec,
1024 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Buffalo Hunt
je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Scatter” ktery nabizi Volné otacky.
Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Specialni symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Objevuje se na valcich 2, 3 a 4.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way) a / nebo Scatter vyhra.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Buffalo Hunt obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Scatter” - 3 nebo vice symboll Scatter kdekoli na valcich spousti Volné
otacky. Béhem Volnych otacek kazdy Divoky symbol kdekoli na valcich nasobi aktudini
vyhru bud x2 nebo x3, az do maximalni hodnoty x27.

Béhem Volnych otacek 2 symboly Scatter udéluji 5 dalSich Volnych otacek.

Volné otacky lze znovu spustit.

Volné otacky probihaji zdarma a jsou hrany se stejnou sazkou jako hra, ve které byly
spustény.
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NAZEV HRY: BUFFALO HUNT

Herni limity
Maximalni sdzka na jednu hru 250 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka pramérna hodinova prohra 53370 -9 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88.14 a7 98.00 %

501061690 2000

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachadzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

Hra méa 1024 moznosti
vyhry.
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NAZEV HRY: BUFFALO HUNT

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Buvol 7.5x 2.5x 1.25x 0.25x
Orel 3.75x 2.5x 1.25x -
Puma 3.75x% 2.5x 1.25x -
Vik 3% 2% 0.5x -
Medvéd 3x 2X 0.5x -

2.5x 1.25x 0.25x -
2.5x 0.5x 0.1x -
2.5x 0.5x 0.1x -
2.5x 0.25x 0.1x -
2.5x 0.25x 0.1x -
2.5x 0.25x 0.1x 0.05x

e 0.5x 0.25x 0.05x \/B(;:e?h

20 Volné 15 Volné 8 Volné Ly Y
(Scatter symbol) . L. L. otacek -5
otacky otacky otacky

Volné otacky

Indian
(Wild symbol)
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NAZEV HRY: BUFFALO HUNT

Herni panel

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVEN( otevre stranku nastaven.
QUICK SPIN zapind a vypind automatické rychlé zastaveni valc{.

Tla¢itko NAPOVEDA otevire Ndpovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a ptipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoZfuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vréati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: BOOK OF SECRETS 6

nazev hry: BOOK OF SECRETS 6

Pravidla hry

1. Cilem hry Book of Secrets 6 je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valcl se tremi symboly na valec,
10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Book of Secrets 6
je specialni symbol ,Wild“ ktery nabizi Volné otacky se ,specidlnim symbolem®.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.
5. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.
6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra®.
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Hra Book of Secrets 6 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni symbol ,Wild“ a Volné otacky: Tento symbol nahrazuje jakykoliv béZzny symbol
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Ziskanim alespori 3 specialnich symboll
,Wild“ dojde k aktivaci bonusové hry ,Volné otacky” s 10 Roztocenimi navic a ,speciadlnim
symbolem®. Tento ,specidlni symbol“ bude ndhodné vybran z béznych symboll pred
spusténim bonusové hry , Volné otacky” a bude stejny pro vSechna Roztoceni navic. Tyto
,specidlni symboly”“ se mohou po vyplaceni Vyher na konci kazdého Roztoceni navic
roztahnout na cely sv(j valec. Pokud se roztdhnou, dojde k vyhodnoceni Vyher na zakladé
poctu téchto symboll na aktivni vyherni linii. Nezavisle od polohy téchto symbol( v
hernim poli sousedi nebo zda Vyherni kombinace symbold zac¢ina na prvnim valci zleva. K
roztazeni dochdzi pouze v pfipadé, Ze je na vélcich pritomen dostatecny pocet symbol( k
ziskani Vyhry (2 nebo 3, zavisi to na typu symbolu — viz vyplatni tabulky). Pokud se v
bonusové hie ,Volné otacky” po zastaveni valcd v hernim poli objevi alespori 3 specialni
symboly ,, Divoky symbol®, Sazejici ziska dalSich 10 Roztoceni navic. VSechna Roztoceni
navic probihaji zdarma se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.
Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 42 696 - 6 768 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.143798.12 %
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NAZEV HRY: BOOK OF SECRETS 6

5015431.90 400

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

HERNEN

Oo wI
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NAZEV HRY: BOOK OF SECRETS 6

Vyherni tabulka

Symbol Popis xcelkova  xcelkovda xcelkova xcelkova xcelkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sdzka (3x) sazka (2x)
200x 100x 10x 1x
Wild + + + +
(scatter) 10 Volnych 10 Volnych 10 Volnych 10 Volnych
otacek otacek otacek otacek
Archeologist 750x 250x 50x 5x 0.5x
Pharoah 250x 100x 20x 2X 0.25x
Scarabeus 100x 40x 5x 1.5x 0.25x
Ankh 100x 40x 5x 1.5x 0.25x
A 40x 8x 2X 0.25x -
K 40x 8x 2X 0.25x -
Q 25x 5x 1.25x 0.25x -
J 25x 5x 1.25x 0.25x -
10 25x 5x 1.25x 0.25x -
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NAZEV HRY: BOOK OF SECRETS 6

I
)
@
=

i panel

==

616.90

HH...IC-)..

Ll

o BF b

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVEN( otevFe stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevre Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavte hru a pfipiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK meéni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: DIAMONDZ

nazev hry: DIAMONDZ

Pravidla hry

1.

Hw

o oo N e

Cilem hry Diamondz je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Uc&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tremi symboly na valec,
20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Diamondz je
symbol ,,Diamondz”, specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”, ktery nabizi
Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” a ,,Diamondz”
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Objevuje se na valcich 2, 3,4 a 5.

Scatter symboly vyplaceji vyhry na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Diamondz obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Scatter” — Kazdy symbol Scatter ma na symbolu zobrazenou hodnotu od
0,25x do 10x ndsobku celkové sazky. 5 nebo vice symboll Scatter spousti 5 volnych otacek
a kazdy vitézny symbol Scatter vyplaci svou zobrazenou hodnotu.

Symbol ,Diamondz” — Kazdy symbol Diamondz vyplaci stejnou ¢astku jako kombinace
Scatter, ktera spustila Volné otacky. Jeho hodnota se navysSuje o ¢astku vyplacenou kazdou
dalsi Scatter kombinaci, ktera znovu spustila Volné otacky.

Zobrazen pouze béhem volnych otacek.

Aktualni hodnota symbolu Diamondz je viditelnd na obrazovce béhem Volnych otacek.
Funkce Volné otacky - V pfipadé opétovného spusténi Volnych otacek jsou vyplaceny
nejdriv vyhry na liniich, vyhra symbolu Scatter, vyhra Diamondz a pak se Diamondz vyplata
zvysi pro zbytek Volnych otacek. BEhem jedné funkce Volnych otacek Ize hrat maximalné
50 volnych otacek. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém
byly spustény. Volné otacky lze znovu spustit.

Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valc(.

Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 212 040 - 32 760 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88.22 a7 98.18 %
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NAZEV HRY: DIAMONDZ

AT T e
..-mq'.f-'n-..-l"-. LAk

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

A T
s e S
=
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NAZEV HRY: DIAMONDZ

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova x celkova x celkovd  x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

Sedm 25x 5x 0.75x -
Meloun 10x 2.5x 0.5x -
Hrozny 10x 2.5x 0.5x -
Svestka 5x 1.5x 0.5x -
Pomeranc 5x 1.5x 0.5x -
Citron 2.5x 0.5x 0.25x -
Tresné 2.5x 0.5x 0.25x -
Vyplaci
Diamondz Symbol - - - souceto
symboll
Scatter.
5 nebo vice
Diamond vyhrava Volné i i i
(Scatter Symbol) Otacky a
Scatter win
Joker i i i i
(Wild Symbol)
249
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NAZEV HRY: DIAMONDZ

i panel

000000

1
88
8

)

Tlac¢itko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Népovédu.

Tla¢itko VYHERN] TABULKA otevFe Viyhernf tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

_p_.
=5

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

D . 1
O
"

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: SOLAR GOD

nazev hry: SOLAR GOD

Pravidla hry

1. Cilem hry Solar God je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zadkladni podobé 6 valcd se ¢tyfmi symboly na valec,
30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Solar God je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky a
symbol ,Golden Scarab”,

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Bonus”a symbolu
,Golden Scarab” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se
objevuje pouze jako soucast symbolu Golden Scarab.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.

6. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Solar God obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Golden Scarab” — Kdyz symbol Golden Scarab pfistane kdekoli na valci,
spusti odhaleni symbolu. Odhaleni symbolu je transformace Golden Scarab symbolu na
jeden ze symboll pfitomnych na vSech valcich. Nahodné vybrany symbol zméni viechny
stejné symboly na vélcich na symbol Wild. KdyZ se objevi vice symbold Golden Scarab
najednou, zméni se jeden po druhém na divoké symboly, jak je uvedeno vyse. Pokud je ve
stejném hernim kole vice symboll Golden Scarab, kazdy z nich odhali jiny symbol, na ktery
se preméni jeden po druhém.

Vyhry jsou vyplaceny po transformaci vsech symbold Golden Scarab.

Willd Full Screen - VSechny valce plné divokych symboll vyplaceji vyhru 500x celkové
sazky. V pripadé Wild Full screen se nevyplaci Zadné vyhry vyhernich linii.

,Free Spins” - Bonus symbol se mUzZe objevit pouze na prvnim valci. Kdyz symbol Bonus
pfistane na prvnim valci a alespon jeden symbol Golden Scarab pfistane kdekoli na jiném
valci spousti, 10 Volnych otdcek. Kazdy symbol Golden Scarab, ktery spustil funkci Volnych
otacek, zastane na stejném valci béhem Volnych otacek.

Volné otacky nelze spustit znovu. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako
kolo, ve kterém byly spustény. B€hem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.
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NAZEV HRY: SOLAR GOD

Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka pridmérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.00 a7 98.00 %

S SOLAR GOD s

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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NAZEV HRY: SOLAR GOD

Vyherni linie

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
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NAZEV HRY: SOLAR GOD

Vyherni tabulka

Symbol Popis xcelkova  xcelkovda  xcelkova  xcelkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Faraon 5% 1.5x 0.6x 0.3x
Kralovna 5x 1.5x 0.6x 0.3x
Oko Hora 3x 1x 0.3x 0.1x
Ankh 3x 1x 0.3x 0.1x
Lily 1x 0.3x 0.1x 0.05x
Zezlo 1x 0.3x 0.1x 0.05x

Bonus symbol - - - -

Wild symbol (pred
transformaci)

Wild symbol (po

: 5x - - -
transformaci)
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NAZEV HRY: SOLAR GOD

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevirad stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVEN( otevFe stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: 6 FRUITS DELUXE

ndzev hry: 6 FRUITS DELUXE

Pravidla hry

1.

Cilem hry 6 Fruits Deluxe je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec
a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné a hodnoty mince. Soucasti hry
6 Fruits Deluxe je specialni symbol ,Scatter”, symbol ,Bonus” ktery nabizi Volné otacky.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Vypldaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.
5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra®.
6. Scatter vyhry jsou pfic¢itany k vyhram na vyhernich liniich.
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Hra 6 Fruits Deluxe obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni symbol ,Bonus” Pokud kdekoliv na valcich pristanou 3 nebo vice symboll
Scatter, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky lze znovu spustit.
Volné otacky jsou hrany se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény. BEhem
Volnych otacek se pouZiva jina sada valcd.
Herni limity
Minimalni sazka na jednu hru 1KE
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statisticka prdmérna hodinova prohra 106 200 - 18 630 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.20a797.93 %

500000000 _ |

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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NAZEV HRY: 6 FRUITS DELUXE

Vyherni linie

Vyherni tabulka

Symbol

Popis

Scatter Symbol

Sedm

Meloun

Hrozen

Svestka

Pomeranc

Citron

Bonus Symbol

3 4 5

x celkova
sazka (2x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (4x)

X celkova
sazka (5x)

50x 8x 2X -
1000x 200x 20x -
100x 40x 10x =
100x 40x 10x -
40x 10x 4x =
40x 10x 4x -
30x 5% 4x =
30x 5x 4x 2X
20x Free 15x Free 10x Free =
Spins Spins Spins
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NAZEV HRY: 6 FRUITS DELUXE

Herni panel

0.20
O
o
&3

_

. 5000000.00

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tla&itko NAPOVEDA otevire Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a ptipige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START a STOP.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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NAZEV HRY: FRUITS GO MULTIPLY

nazev hry:  FRUITS GO MULTIPLY

Pravidla hry

1.

Cilem hry Fruits Go Multiply je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Fruits Go Multiply
je specialni symbol ,Bonus® ktery nabizi funkci ,,Second Chance” a Volné otacky s rostoucim
multiplikatorem.
3. Vyherni kombinace se pocitaji na zakladé poctu po sobé jdoucich symboll kdekoliv na
vyherni linii.
4. Vypldci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
5. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“,
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Fruits Go Multiply obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni symbol ,,Bonus” a funkce ,Second Chance”- Bonus symbol se objevuje na valcich
1,3 a 5. 2 symboly Bonus spoustéji funkci Second Chance, béhem které se valec s
chybéjicim symbolem Bonus pretoci zdarma jesté jednou, a Ucastnik tak dostane dalsi
Sanci vyhrat Volné otacky.
Volné otacky ,Volné otdacky” — 3 symboly Bonus spoustéji 10 volnych otacek.
Nasobitel Volnych otdcek zacind na x1 a roste o x1 s kazdou dalsi Volnou otackou.
Nasobitel Volnych otdéek muze rlst az do maxima x50. Béhem Volnych otacek je mozné
spustit funkci Second Chance. Volné otacky Ize opakované spustit. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otacek se
pouziva jina sada valc(.
Herni limity
Maximalni sazka na jednu hru 250 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prdmérna hodinova prohra 53 685 -8 865 KC
Vyse vyherniho podilu RTP 88.07 a2 98.03 %
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NAZEV HRY: FRUITS GO MULTIPLY

§010500.90

10.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
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NAZEV HRY: FRUITS GO MULTIPLY

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

Sedm 5x 2X 1x
Zvonek 2.5x 1x 0.4x
Meloun 2.5x 1x 0.4x
Svestka 1.5x 0.5x 0.2x
Pomeranc 1.5x 0.5x 0.2x
Citron 1x 0.3x 0.1x
TreSen 1x 0.3x 0.1x
Bonus symbol - - 10 Free Spins
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NAZEV HRY: FRUITS GO MULTIPLY

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastavent.

- QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA oteve Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

500000.00

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

MAX Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i

kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

el bk

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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NAZEV HRY: FRUITY GOLD 81

nazev hry:  FRUITY GOLD 81

Pravidla hry

1. Cilem hry Fruity Gold 81 je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 4 valce se tremi symboly na vélec a
81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné a hodnoty mince. Soucasti hry
Fruity Gold je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Mystery“ a symbol ,,Double
Wild”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Mystery” a ,,Double
Wild“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se muze
objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté a ve ,Wild“ ,Mystery” a ,Double
Wild“ kombinaci.

6. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“,

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Fruity Gold obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,,Double Wild“: Tento zastupny specialni symbol nahrazuje viechny béiné
symboly (kromé speciadlnich symboll ,Mystery” a ,Wild“) a zdvojnasobuje Vyhru ve
vyherni cesté.

Specidlni symbol ,Mystery”: Pokud se hracim poli po zastaveni valcl objevi 3 nebo 4
specialni symboly ,Mystery” ve vyherni cesté, dojde k ndhodnému vygenerovani nasobku
Vyhry podle vyherni tabulky.
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NAZEV HRY: FRUITY GOLD 81

Herni limity
Minimalni sazka na jednu hru 1Ke
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 215820 -35 640 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.01 a7 98.02 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

264
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W



MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FRUITY GOLD 81

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka

(3x)
Wild symbol -
Double Wild symbol -

Mystery symbol 10x — 500x 2x — 300x
Sedm 30x 15x
Taska na penize 20x 10x
Zvon 10x 5x
Meloun 6x 3x
Hrozny 6X 3x
Svestka 4x 2x
Pomeranc 4x 2X
Citron 2X 1x
& TresSné 2X 1x
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NAZEV HRY: FRUITY GOLD 81

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

il ‘ -f Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevre Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

dgggggﬂ m] Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
=i | Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit
- 0.20 . vysi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START a STOP.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Iﬁ -%:-':::_;.
Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: GOBLINIONS

nazev hry:  GOBLINIONS

Pravidla hry

1.

Cilem hry Goblinions je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se tremi symboly na vélec a
25 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné a hodnoty mince. Soucasti hry
Goblinions je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Bonus” ktery nabizi Volné
otacky a specialni funkce ,Sticky Wild Respins®.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,, Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlzZe objevit na jakékoliv pozici.
5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.
6. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Hra Goblinions obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Bonus”- ,Free Spins“, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valcU alespon 3 specidlni symboly ,Bonus” Sazejici ziskava 10 Volnych otacek.
Symbol Bonus se objevuje na valcich 1, 3 a 5. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle
vyplatni tabulky. Pokud se béhem Volnych otdcek na valcich objevi Divoky symbol, zlistane
na svém misté az do konce Volnych otacek. Volné otacky nelze spustit znovu. Béhem
Volnych otacek neni mozné spustit funkci Sticky Wild Respins. VSechna Roztoceni navic
probihaji se stejnou Urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci, které byla roztoceni
navic spusténa
Specialni funkce ,Sticky Wild Respins” — Pokud se kdekoliv na valcich objevi souc¢asné
alespon dva Divoké symboly, spousti se funkce Sticky Wild Respins. BEhem funkce Sticky
Wild Respins viechny Divoké symboly zUstavaji na misté po dobu trvani respint. Kdyz se
béhem respinli neobjevi zadny novy Divoky symbol, funkce Sticky Wild Respins konci.
Béhem Sticky Wild Respins neni mozné spustit Volné otacky. Respin je hrany se stejnou
sazkou jako herni kolo, které spustilo respin. Vyhry jsou vyplaceny pfed a po kazdém
respinu.
Volné otacky , Free Spins” a specialni funkce ,Sticky Wild Respins” probihaji zdarma.
Herni limity
Minimalni sazka na jednu hru 1K
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 215 460 - 38 160 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88.03 a7 97.88 %
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NAZEV HRY: GOBLINIONS

Y 500000000

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

T L M

1 2 3
T

6 7 8 9 10
A e

11 12 13 14 15

16 17 18 19 20
Spepegs=eeg

21 22 23 24 25
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NAZEV HRY: GOBLINIONS

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Pytel zlata 8X 2X 1x
Ptilba 6X 1,6x 0,6x
Lampa 6X 1,6x 0,6x
Krumpac 5x 1,2x 0,4x
Ryc 5x 1,2x 0,4x
Srdce 2X 0,8x 0,2x
Krize 2% 0,8x 0,2x
Piky 2X 0,8x 0,2x
Kara 2% 0,8x 0,2x
10x

B Symbol - 4 otac
onus >5ympo Volné otacky

Goblinion

(Wild, Sticky Wild Respins) 2L 4,8 1,2
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NAZEV HRY: GOBLINIONS

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Népovédu.

Y ‘ f Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit
vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vréati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START a STOP.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

i
Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastav
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NAZEV HRY: 27 JOKER FRUITS

nazev hry: 27 JOKER FRUITS

Pravidla hry

1. Cilem hry 27 Joker Fruits je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcQ
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vélce se tfemi symboly na vélec a 27 vyhernich
linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucdsti hry 27 Joker Fruits je specidlni symbol
L, Wild“ (Divoky symbol), Volné otacky a funkce Ndsobici platna.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.
Specialni symbol , Wild“ (Divoky symbol) se miZe objevit na jakékoliv pozici.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,, Vyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra 27 Joker Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce Ndsobici pldtna - Pokud se objevi na vSech pozicich, vSech valcl jeden ze symbold Svestky,
pomerance, citronu nebo tfesné, zdvojnasobi se celkova vyhra.

Funkce Volné otacky — Pokud pfistanou 3 stejné symboly na prostrednich pozicich kazdého valce,
vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky lze znovu spustit. Volné otacky jsou
hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otacek se
pouziva jina sada valcd.

Herni Limity
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hte 500 000 K¢
Statisticka primérnd hodinova prohra 35 640 — 269 820 K¢
Vy3e vyherniho podilu RTP 85.01a798.02 %
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NAZEV HRY: 27 JOKER FRUITS
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.

Vyherni linie
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NAZEV HRY: 27 JOKER FRUITS

Vyherni tabulka

Popis x celkova sazka (3x)

Joker

,Wild“ (Divoky symbol) e0x

Hvézda 20x
Sedm 16x
Hrozen 10x
Vodni meloun 10x
Svestka 2x
Pomeranc 2x
Citrdn 2x
Treden 2x
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NAZEV HRY: 27 JOKER FRUITS

Herni panel

9000000.00

Tla¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pripiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZzfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacditko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: 81 JOKER FRUITS

nazev hry: 81 JOKER FRUITS

Pravidla hry

1.

> w

© N oW

Cilem hry 81 Joker Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich cest
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc(
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na vélec a 81 moznosti
vyhry s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry 81 Joker Fruits je specidlni symbol
L, Wild“ (Divoky symbol), Volné otacky a funkce Ndsobici platna.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,, Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.
Specialni symbol , Wild“ (Divoky symbol) se miZe objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 81 Joker Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Funkce Nasobici platna - Pokud se objevi na vSech pozicich, vsech valcl jeden ze symbold Svestky,
pomerance, citronu nebo tresne, zdvojnasobi se celkova vyhra.
Funkce Volné otacky — Pokud pfistanou 4 stejné symboly na prostrednich pozicich kazdého valce,
vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky Ize znovu spustit.Volné otacky jsou
hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.Béhem Volnych otacek se
pouZiva jina sada valcd.

Herni Limity

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 35,640 - 269,640 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85.02 % a7 98.02 %

@
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AZF=F ZmOoro

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.
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NAZEV HRY: 81 JOKER FRUITS

Vyherni cesta

81 MOZNOSTI VYHRY

Vyvherni tabulka

Popis x celkova sdzka (4x) x celkova sazka (3x)

Zolik

L Wild“ (Divoky symbol) 60x )

Hvézda 20x 10x
Sedm 16x 8x
Hrozen 10x 5x
Vodni meloun 10x 5x
Svestka 2x 1x
Pomeranc 2x 1x
Citron 2x 1x
Tresen 2x 1x
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NAZEV HRY: 81 JOKER FRUITS

I
)
@
=

i panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripiée jakoukoliv neptipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZzfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

&n
=
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L= |
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Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou?it jako tla&itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

o] vl -l

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

oD

Jakékoli vyse uvedené tlacditko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: 81 VEGAS MULTI FRUITS

nazev hry: 81 VEGAS MULTI FRUITS

Pravidla hry

1.

Cilem hry 81 Vegas Multi Fruits je dosdahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcQ
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na vélec a 81 mozZnosti
vyhry s moznosti nastaveni vysSe sazkové udrovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych
symbol{ na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Soucasti hry 81
Vegas Multi Fruits je speciadlni symbol ,Wild” (Divoky symbol).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Speciadlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.
Specialni symbol ,Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici. Kazdy Divoky symbol ve vyherni
kombinaci dvojnasobi jeji vyhru. Napfiklad ndsobitel pro 1, 2 nebo 3 ,Wild“ (Divoky symbol) je 2x,
4x a 8x v tomto poradi. Tento symbol sdm o sobé netvofi vyherni kombinace.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Herni Limity

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximaln{ vyhra v jedné hte 500 000 K¢
Statisticka prlimérna hodinova prohra 35 640 - 269 280 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.04 27 98.02 %

=

81 ‘E?upgd MULTIFRUITS
@) [ear

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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NAZEV HRY: 81 VEGAS MULTI FRUITS

MozZnosti Vyhry.

81 MOZNOSTI VYHRY

Vyherni tabulka

Popis x celkova sdzka x celkova sazka
(4x) (3x)
Wild Simbol - -

Sedm 160x 16x
Meloun 60x 6x
Hrozny 40X 4x
Svestka 4x 1x

Pomeranc Ax 1x

Citron 4x 1x

Tresne Ax 1x
BAR 2% 1x
279
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NAZEV HRY: 81 VEGAS MULTI FRUITS

Herni pane

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

e Tla¢itko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripiée jakoukoliv neptipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5'] 15455 gﬂ Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZzfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: AZTEC JAGUAR

nazev hry: AZTEC JAGUAR

Pravidla hry

1.

> w

S

Cilem hry Aztec Jaguar je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valc(
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a 25 vyhernich
linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti hry Aztec Jaguar je specialni symbol , Wild“
(Divoky symbol), symbol ,Free Spins“, ktery nabizi Volné otacky a funkce ,Hold and Win“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” a ,Free Spins” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

Vypldci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Scatter vyhry jsou pfic¢itany k vyhram na vyhernich liniich.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

. Hra Aztec Jaguar obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Hold and Win“ - Béhem zakladni hry a Volnych otd¢ek mohou symboly Bonus nést
bud hodnotu od celkové sazky 1x az 20x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou
podle vyherni tabulky. Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and
Win. 6 nebo vice symboll Bonus kdekoli na vélcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocate¢nimi
respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, z{stanou na misté na vélcich béhem
celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zistanou na svém misté a pocet
respinll bude resetovan na 3. Béhem funkce Hold and Win mohou bonusové symboly nést bud’
hodnotu, Specialni vyhru nebo jednu ze dvou dalsich funkci: Expanding Symbol Bonus s ¢islem a
Sipkami se rozsifi a zaplni cely vélec. V ptipadé, Ze na stejném valci jiz je dalsi symbol Bonus, jeho
hodnota se zvysi o hodnotu symbolu Expanding Bonus symbolu. Increasing Symbol Bonus s ¢islem
a znaménkem plus zvySuje hodnotu vSech ostatnich symbold Bonus na vélcich o jeho vlastni
hodnotu. Symboly Bonus so Specidlnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding bonus a
Increasing bonus. Funkce Hold and Win kondi, pokud na valcich nepfijdou Zadné nové symboly
Bonus, nebo pokud je viech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. GRAND vyhra se udéluje, pokud je
vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci
funkce.Funkce Hold and Win probiha zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa.
Béhem funkce Hold and Win se pouZiva jina sada valcd.

Funkce Volné otacky ,Free Spins” - Symbol Free Spins se miZe objevit pouze na valcich 2,3 a 4.3
symboly Free Spins udéluji 5 volnych otacek. BEhem Volnych otdcek jsou valce 2, 3 a 4 spojeny a
toli se jako jeden, ale pro Ucel hodnoceni vyhry jsou stdle povaZovany za samostatné. Na spojeném
valci vidy pfistane plny symbol. BEhem Volnych otacek se symboly Bonus a Free Spins objevuji
pouze na spojeném valci.

Béhem Volnych otacek plny symbol Free Spins udéluje dalsich 5 volnych otacek.

Symbol Bonus se rozdéli na 9 symboll a spusti funkci Hold and Win. Béhem jedné funkce Volnych
otacek lIze hrat maximalné 15 volnych otacek. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou,
jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.
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NAZEV HRY: AZTEC JAGUAR

Herni Limity
Maximalni sazka na jednu hru 700 K¢
Maximalni vyhra v jedné hte 490 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 24 948 — 189 000K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.00 a7 98.02 %

e R M ] 1] B T T T
1 200.00 | BO.DD

sAcuar. 2000.00 | won.oo
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Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
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NAZEV HRY: AZTEC JAGUAR

16 17 18 19 20

21 22 23 24 25

Vyherni tabulka — Zakladni hra

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Sym bo! Popis (5x) (4x) (3x)
Jaguar 8X 2X Ix

Drak ax 2X 0.4x

Amulet 4x 1x 025

Véza 4x 1x 0.2x

Dyka 2X 0.8x 0.2x

A 2% 0.4x 0.2x

K 2X 0.4x 0.2x
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NAZEV HRY: AZTEC JAGUAR

Popis

Bojovnik

Pyramida

x celkova sazka
(5x)

1x

1x

8x

x celkova sazka

x celkova sazka
(4x)

0.4x

0.4x

2X

x celkova sazka

x celkovad sazka
(3x)

0.2x

0.2x

1x

5 Volné otacky

x celkova sazka

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W

Pops (54 (44 (3)
Jaguar 8x 2% -
Drak 4x 2X -
Amulet 4x 1x -
Vaza 4x 1x -
Dyka 2X 0.8x -
A 2X 0.4x -
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NAZEV HRY: AZTEC JAGUAR

. x celkova sazka x celkova sazka x celkovd sazka
Symbol Popis

(5x) (4x) (3x)

K 2X 0.4x -

Q 1x 0.4x -

J 1x 0.4x -
Bojovnik 8x 2X -
Pyramida - - 5 Volné otacky

Popis x celkova sazka (1x)
Bonus 1x, 2x, 4%, 5x, 8%, 10x, 12x, 15x, 16x, 18x, 20x

GRAND

20x Celkové sazka 50x Celkova sazka t 100x Celkova sazka 500x Celkova sazka
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NAZEV HRY: AZTEC JAGUAR

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo funkci Hold and Win.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: SKULL BONANZA

nazev hry:  SKULL BONANZA

Pravidla hry

Cilem hry Skull Bonanza je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcQ
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a 9 vyhernich
linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Skull Bonanza je specidini symbol , Wild“
(Divoky symbol), Sticky Wild symbol a symbol Scatter ktery spousti Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol s vyjimkou symbolu Scatter tak, aby vznikla co
nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) se mlze objevit na jakékoliv
pozici.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

7. Scatter vyhry jsou pfic¢itany k vyhram na vyhernich liniich.

8. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Hra Skull Bonanza obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Funkce Volné otacky — 3 a vice symboll Scatter spousti 10 Volnych otaéek. BEhem Volnych otacek
se vSechny symboly Wild zméni na symboly Sticky Wild. Symboly Sticky Wild, které pfistali na valcich
béhem Volnych otédcek, zlstavaji na misté po celou dobu jejich trvani. Existuji dva typy symbol(
Sticky Wild:

Symboly Sticky Wild se znaménkem plus '+' a ¢islem 1, 2 nebo 3 udéluji 1 az 3 zatoceni zdarma navic,
v zavislosti na hodnoté, kterou nesou, kdyZ pfistavaji na valcich. Po zbytek Volnych otacek vyplaci
své hodnoty podle Vyherni tabulky.
Symboly Sticky Wild se znaménkem ndsobeni 'x' a Cislem 2 nebo 3 nédsobi kazdou vyherni linii, na
které se nachazi, x2 nebo x3 po celou dobu Volnych otacek.
V pfipadé, Ze je na vyherni vyherni linii vice symbol( Sticky Wild, vyhra se vyndsobi souctem jejich
nasobitell.
Volné otacky nelze spustit znovu.
Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otdcek se pouziva jina sada valcl.
Herni Limity
Maximalni sazka na jednu hru 50 K¢
Maximaln{ vyhra v jedné hte 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 1809 — 13 401 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.11% a7 97.99 %
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NAZEV HRY: SKULL BONANZA
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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NAZEV HRY: SKULL BONANZA

Vyherni tabulka

Symbol

Popis x celkova x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Vsechny divoké 200x 25x 5y 1x
symboly

1000x + 50x + 10 5x + 10
Oltar 10 Volné Volné Volné -

otacky otacky otacky
Zena Muerta 125x 15x 5x 1x
Muerta muz 100x 12x 3x 0.5x
Obéta 75x 10x 2X -
Kvétiny 50x 8x 2X -
Lahev alkoholu 25 5x 1x -
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NAZEV HRY: SKULL BONANZA

x celkova
sdzka (2x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (5x)

Popis

Symbol

1x

2X

10x

0.5x
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5x
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5x

1.25x 0.25x
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NAZEV HRY: SKULL BONANZA

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou?it jako tla&itka START, VSTUP nebo ZPET.

fy, < Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

@ Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
@ Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacditko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: ZEUS WILD THUNDER

nazev hry:  ZEUS WILD THUNDER

Pravidla hry

> w

© N,

Cilem hry Zeus Wild Thunder je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcQ
herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 valcl se ¢tyfmi symboly na vélec a 40 vyhernich
linif s moznosti nastaveni vySe sdzkové Urovné. Soucasti hry Zeus Wild Thunder je specidini symbol
,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Bonus” ktery nabizi Volné otacky a funkce ,Wrath of Zeus”.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” a , Lightning” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Speciéini symbol ,Wild“ se mZe objevit na jakékoliv pozici.
Vypldci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra  Zeus  Wild  Thunder  obsahuje nasledujici  bonusové  funkce a hry:
Specialni symbol ,,Bonus” - Bonus symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4. Pokud kdekoliv na vélcich
pfistanou 3 symboly Bonus, spoustéji Volné otacky podle Vyherni tabulky. Na zacatku Volnych
otacek si hrac zvoli typ funkce vybérem jedné z bleskovych kouli. KaZzda bleskova koule udéluje jiny
pocet Volnych otdcek a Divokych symbold. Vybér jednotlivych kouli nema vliv na vysledek hry a
vyherni podil. BEhem Volnych otacek kazdé otoceni zasahne blesk do valcl a vytvori Divoké symboly
na nahodnych pozicich. Volné otacky Ize znovu spustit a hrac ziskava stejné mnozstvi Volnych otacek
a Divokych symbold, jaké si vybral pfi spusténi funkce Volné otacky. Volné otdcky jsou hrany zdarma
se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva jind sada
valcl.

Specidlni funkce , Wrath of Zeus” - Béhem zdakladni hry, padaji symboly Lightning a zanechdvaji na
misté bleskovy rdm. Kazdy ram blesku z(stava na svém misté az do 10. otaceni. V 10. otoceni se
vsechny ramy blesku transformuji na Divoké symboly.

Pokud se zméni castka sazky, resetuji se vSechny bleskové rdmy a pocitadlo otacek.

Pokud je vracena cCastka sazky, vrati se bleskové ramy a pocitadlo otaceni tak, jak byly hrany pfi
daném nastaveni sazky.

Herni Limity

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hte 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 18 090 - 133 920 K¢
Vy3e vyherniho podilu RTP 85.12% a7 97.99%
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NAZEV HRY: ZEUS WILD THUNDER

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.

Vyherni linie
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NAZEV HRY: ZEUS WILD THUNDER

| H B
1] HE HBE H H B
| | HE HBE H H B
| H B
26 27 28 29 30
| | | H HER
1] H H B | |
HEN | H H B
| | |
31 32 33 34 35
| HE |
HE H H B |
| HE | H H B
H HEBR | HE |
36 37 38 39 40
Vyherni tabulka
Pobis x celkova x celkova x celkova x celkovd
P sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Bonus i i Volné i
Symbol otacky
ST 5X 1.25X 0.5X 0.05X
symbol
Zeus 5X 1.25X 0.5X 0.05X
Hera 2X 0.75X 0.15X -
Afrodita 2X 0.75X 0.15X -
Helma 1.5X 0.5X 0.1X -
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NAZEV HRY: ZEUS WILD THUNDER

Pobis x celkova x celkova x celkova x celkova
P sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Harfa 1.5X 0.5X 0.1X -
Vaza 1.5X 0.5X 0.1X -
Misa s 1.5X 0.5X 0.1X .
ovocem
A 0.75X 0.25X 0.05X -
K 0.75X 0.25X 0.05X -
Q 0.75X 0.25X 0.05X -
) 0.75X 0.25X 0.05X -
10 0.75X 0.25X 0.05X -
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NAZEV HRY: ZEUS WILD THUNDER

Herni panel

Tlacitko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastavent.

0 Tla¢itko NAPOVEDA otevire Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5'] 1 5,429 g[] Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudIni sdzku a umoziiuje
zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlac¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: FRUIT AWARDS

nazev hry:  FRUIT AWARDS

Softwarova verze - 1.9.1

Pravidla hry

1. Cilem hry Fruit Awards je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich cest podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcQ
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na vélec a 81 moznosti
vyhry s moznosti nastaveni vysSe sazkové udrovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych
symbold na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Soucasti hry Fruit
Awards je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.
Specialni symbol ,Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici. Kazdy Divoky symbol ve vyherni
kombinaci dvojnasobi jeji vyhru. Tento symbol sdm o sobé netvofi vyherni kombinace.

5. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Herni Limity

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hte 500 000 K¢
Statisticka prlimérna hodinova prohra 36 360 — 215 640 K¢
Vy3e vyherniho podilu RTP 88,02 a7 97,98 %

[ RRNE

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.
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NAZEV HRY: FRUIT AWARDS

Vyherni linie

Vvherni tabulka

Hra ma 81 moznosti vyhry. Vyplaci se
vzdy nejdelsi kombinace shodnych
symbolll zleva doprava na jakékoliv

pozici.

Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
Wild symbol - -

Sedm 160x 16x

BAR 60x 6x

Meloun 40x 4x

Hrozny 4x 1x

Svestka 4x 1x

Pomeranc 4x 1x

Citron 4x 1x
r
/\

‘ Tresen 2X 1x
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NAZEV HRY: FRUIT AWARDS

Herni panel

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: COINS OF LUCK

nazev hry:  COINS OF LUCK

Pravidla hry

1.

Cilem hry Coins of Luck je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré ze statickych
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu néasledné zobrazen prosttednictvim valc(
herniho pole. To obsahuje 5 valcd se tfemi symboly na valec a 10 statickych vyhernich linii.
Soucasti hry je specidlni symbol Mechanic a specidlni Divoky symbol , Wild“, ktery udéluje Volné
otacky.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na sousedicich valcich pocinaje na prvnim
valci zleva.

4. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii a v scatter kombinaci.

5. Scatter vyhry se pfipocitavaji. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Coins of Luck obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol Mechanic - Symbol Mechanic udéli ndhodnou vyhru mezi 1x a 500x.

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Nahrazuje vSsechny symboly kromé symbolu Mechanic. 3 a vice
Divokych symbold spusti 10 Volnych otacek.

Funkce ,Volné otacky” — Divoky symbol nahrazuje vSsechny symboly kromé symbolu Mechanic.
Kdyz kdekoli na valcich padne 3 nebo vice divokych symbold, ziskate 10 Volnych otdéek. Po ziskani
standardni vyhry a spusténi funkce Volné otdcky se symbol Mechanic expanduje a zakryje vSechny
pozice na valci. Volné otacky lze spustit opakované. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou
Castkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otdcek se pouziva jina sada valc(.
Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka pridmérna hodinova prohra 6876 — 53 676 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 - 98,09 %

5000000.00 400

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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NAZEV HRY: COINS OF LUCK

Vyherni linie

2 3
7 8

x celkova sazka  x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Vyherni tabulka

Symbol Popis

(5x) (4x) (3x) (2x)
Kniha 200x + 10 Volné  20x + 10 Volné 2x + Volné i
(Scatter Wild symbol) otacky otacky otacky
Muz 500x 100x 10x 1x
Horus 200x 40x 4x 0,5x
Anubis 75x 10x 3x 0,5x
Skarabeus 75x 10x 3x 0,5x
A 15x 4x 0,5x -
K 15x 4x 0,5x -
Q 10x 2,5% 0,5x -
J J 10x 2,5x 0,5x -
10x 2,5x 0,5x -
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NAZEV HRY: FRUIT AWARDS

Herni panel

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastavent.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zave hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla&itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou?it jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk{ ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: ELDORADO

nazev hry: ELDORADO

Pravidla hry

1.

w

Cilem hry Eldorado je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii nebo
moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje 3 valce se tfremi symboly na vélec a 5 statickych vyhernich linii. Souc¢asti
hry je specidlni symbol ,,Mystery” a symbol ,,Eldorado Spins“, ktery udéluje Eldorado Spins.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na sousedicich valcich pocinaje na prvnim
valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se
pripocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Eldorado obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Mystery” - 3 Mystery (Scatter) symboly kdekoli na vélcich vyplati ndhodnou
vyhru z Vyherni tabulky.

,Eldorado Spins“ — Jeden nebo vice symbold Eldorado Spins na vyherni lince vam udéli 2 az 10
Eldorado Spins, 2 zato¢eni za kazdou vyherni linku.

Pri spusténi funkce Eldorado Spins bude vybran libovolny nahodny symbol (s vyjimkou symbold
Eldorado Spins a Mystery) z Vyherni tabulky. VZdy, kdyZ se vybrany symbol zobrazi na obrazovce,
jeho hodnota bude vyplacena vzdy, kdyz je funkce aktivni. Eldorado Spins jsou hrany zdarma se
stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Eldorado Spins se pouZiva jind sada valc(.

Herni Limity

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 34 200 — 268 740 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85,07 -98,10 %

FLDORAD()
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5000000.00 400

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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NAZEV HRY: ELDORADO

Vyherni linie

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Eldorado
(Eldorado Spins symbol)

(Zlf/lr;/iS:ry symbol) 2x-50x
Diamant 50x
Sedm 30x
Zvon 20x
Meloun 10x
Hrozny 5x
Svestka 3x
Pomerant 3x
Citron 2X
Tresné 2x
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NAZEV HRY: ELDORADO

Herni panel

5000000.00
4.00

MAX

o B

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pripiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sdzku a umoZriuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otdcky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pou?it jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: MULTI BRICKS

nazev hry:  MULTI BRICKS

Pravidla hry

1.

Cilem hry Multi Bricks je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii nebo
moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prosttednictvim valc(
herniho pole. To obsahuje 3 valce se tfremi symboly na vélec, fixni vyherni linie; 5 v zakladni hte a
27 béhem volnych otdcek a nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti hry je specidlni Divoky
symbol ,Wild“ a ,,Criss cross Volné otacky”.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolt na libovolné pozici na sousedicich valcich
pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na
liniich se pfipocitavaiji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

5. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Multi Bricks obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,,Wild“ — Nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu Bonus. Kdykoli se na vyherni
linii nachazi vice Divokych symbol(, vyhra je ndsobena vsemi ndsobicimi hodnotami.

,Criss cross Volné otacky” — Pokud se na jakékoliv pozici na kazdém ze tfi valc( objevi Scatter
symbol, hrac ziskava volné otacky. BEéhem volnych otdcek se pocet vyhernich linii méniz 5 na 27.
Volné otacky nelze znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve
které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouZiva jina sada valc{.

Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prdmérna hodinova prohra 34 200 — 268 740 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,07 - 98,10 %

— MULTIEBRICKs—
- | ‘ | -

S000000.00 20,00

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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NAZEV HRY: MULTI BRICKS

Vyherni linie
ZAKLADNI HRA

VOLNE OTACKY

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova sazka (3x)

)

Odznak
(Divoky symbol)

»
,_,.J \y-) St¥ibrna hvézda

(Bonus Scatter Symbol)

7 15x
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NAZEV HRY: MULTI BRICKS

Symbol

Popis

x celkova sazka (3x)

Meloun

Hrozen

Svestka

Pomeranc

Citron

10x

8x

bX

4x

2X

1x
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NAZEV HRY: MULTI BRICKS

Herni panel

2000000.00

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZzfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou?it jako tla&itka START, VSTUP a ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: WANDERING WILD

nazev hry:  WANDERING WILD

Pravidla hry

1.

Cilem hry Wandering Wild je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
nebo moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prosttednictvim valc(
herniho pole. To obsahuje 4 valce se 4 symboly na vélec, 256 moznosti vyhry a nastaveni vyse
sazkové Urovné. Soucasti hry je specidlni Divoky symbol , Wild“ a Expandujici Divoky symbol
,Expanding Wild“.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich valcich
pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejdelsi kombinace na aktivni vyherni linii.
Vyherni kombinace se pfipocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,, Vyhra“.

5. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Wandering Wwild obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Nahradi vSechny symboly kromé Expandujiciho Wild.
Specialni Expandujici Divoky symbol ,Expanding Wild” — Expanduje na valci, nahradi viechny
symboly a spusti respiny. Pfi kazdém respinu se Expandujici Wild posune o jeden valec vlevo.
Respiny jsou opétovna otoceni zdarma
Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 35 640 — 269 460 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,03- 98,02 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni dsti obrazovky
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NAZEV HRY: WANDERING WILD

MoZnosti vyhry

Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Expand Wild
(Expandujici Divoky symbol)

Wild
(Divoky Symbol)

Sedm 10x 1x

Zvon 8x 0,8x
Meloun 2X 0,6x
Hrozen 2X 0,6x
Svestka 1x 0,4x
Pomeranc 1x 0,4x
Citron 0,8x 0,2x
Tresné 0,8x 0.2x
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NAZEV HRY: WANDERING WILD

Herni panel

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tla&itko NASTAVEN( otevie stranku nastaven.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

5'][][]“““['" Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

5 ['[] Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi sazky.

'[un I]l] Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuka ve hre.

g

Jakékoli vyse uvedené tlacditko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: BIGX

nazev hry:  BIGX

Pravidla hry

1.

w

Cilem hry BIGX je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii nebo
moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje 3 valce se tfremi symboly na vélec a 5 statickych vyhernich linii. Souc¢asti
hry je specidlni symbol ,,Mystery” a symbol , BIGX", ktery aktivuje respiny.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na sousedicich valcich pocinaje na prvnim
valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se
pripocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra BIGX obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Mystery” - 3 Mystery (scatter) symboly kdekoli na valcich vyplati ndhodnou
vyhru z vyherni tabulky.

LNasobici fadky” — Vyhry na linii 4 a 5 jsou ndsobeny x2.

,BIGX funkce” - Pokud ve stfedu prostfedniho vélce padne symbol BIGX, spusti se funkce respind
se symbolem BIGX zafixovanym na valcich. A7 do skonéeni funkce se na valcich zafixuje kazdy novy
BIGX symbol, ktery padne na valcich. Pokud na obrazovce nepadne Zadny novy symbol BIGX,
funkce respint skondéi a vyplati se ndhodna vyhra z vyherni tabulky nachazejici se vedle valcU.
Vyhra se vyplati pro kazdy symbol BIGX zafixovany na obrazovce. Za vytoceni symbold BIGX na
vsech valcich ziskate nasobitel x50 navic k ndhodné vyhie. BEhem BIGX funkce se pouZiva jina sada
valcl. Respiny probihaji zdarma se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hte 500 000 K¢
Statisticka prdmérna hodinova prohra 35820 — 269 100 K¢
VWyse vyherniho podilu RTP 85.05-98.01%

Vlevo, ukdzka vyherni tabulky nachdzejici se vedla valci. Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi

v dolni ¢dsti obrazovky.
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NAZEV HRY: BIGX

Vyherni linie

[EE

N
w
~
(O]

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova sazka (3x)

X
(Divoky symbol)

Zahada

(Mystery symbol) 2% — 50x
Diamant 50x
Sedm 30x
Zvon 20x
Meloun 10x
Hrozen Sx
Svestka -
Pomerant 3y
Citron 2
Tresné o
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NAZEV HRY: BIGX

Herni panel

Tla¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVEN( otevFe stranku nastaven.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

5“!]““["]["] Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sdzku a umoZriuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pou?it jako tla¢itko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacditko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: LIGHTNING SPELL

nazev hry:  LIGHTNING SPELL

Pravidla hry

Cilem hry Lightning Spell je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii nebo moZnosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim vdlct herniho pole. To obsahuje 5 valc(i se tfemi symboly na valec, 10
statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry je specialni
Divoky symbol ,Wild“ a ,Volné otacky"“.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol(i na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni
vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Lightning Spell obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.
,Volné otacky” — Kdyz kdekoli na vélcich padnou 3 nebo vice Bonus symbold, ziskate
Volné otacky podle Vyherni tabulky. Na za¢atku Volnych otacek se Bonus symboly, které
spustily volné otacky, zméni na Divoké symboly a z(stanou na svém misté az do konce
Volnych otdcek. KdyZ na valcich padne novy Divoky symbol, ziskate 1 volnou otacku navic
a zGstane na misté aZz do konce Volnych otacek.

Béhem jedné funkce Volné otacky lze odehrat maximalné 18 volnych otacek.

Volné otacky nelze spustit znovu, protoze Bonus symbol neni béhem Volnych otacek
pfitomen. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly
spustény. Béhem Volnych otdcek se pouziva jind sada valc(.

Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 3744 — 26 856 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,08 - 97.92%
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NAZEV HRY: LIGHTNING SPELL

TGHENING
SFPFRE]

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni édsti obrazovky.

HRREN ﬁ ﬁ H
3 4 5

Vyherni linie

e
e 1112

8 9 10
Wyherni tabulka
Zakladni hra Volné otatky Popis

Bonus symbol se na zaditku
Volnych otdfek zméni na
Divoky symbaol Sticky Wild. Za
kakdy dal%i Divoky symbol
b&hem Valnych otdlek ziskite
+1 volnou otddku
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NAZEV HRY: LIGHTNING SPELL

Vyherni tabulka

Popis

X celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

Uvéznény blesk
(Bonus Symbol)

Bleskova koule
(Divoky Symbol)

Kniha

Ampulka

Ptesypaci hodiny

Prsten

10 -

8 volnych otdcek 7 volnych otacek 6 volnych otacek

50x 10x 5x
20x 8x 4x
15x 6x 2.5x
10x 5x 2%
8x 4x 1.5x
5x 2x 1x
5x 2x 1x
3x 1x 0.5x
3x 1x 0.5x
1x 0.5x 0.25x
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NAZEV HRY: LIGHTNING SPELL

Herni panel

Tladitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

R000000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umozfiuje zménit vysi

2000 - sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: MOONLIGHT FORTUNE 50

nazev hry:  MOONLIGHT FORTUNE 50

Pravidla hry

1.

Cilem hry Moonlight Fortune 50 je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prosttednictvim valc(
herniho pole. To obsahuje 5 valcd se ¢tyfmi symboly na vélec, 50 statickych vyhernich linii a
nastaveni vysSe sdzkové Urovné. Soucasti hry je specidini symbol ,Bonus”, specidlni Divoky symbol
,Wild“, a , Volné otacky”.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich valcich
pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na
liniich se pfipocitavaiji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

5. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Moonlight Fortune 50 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - 3 symboly Bonus vyplaceji 2x sazku a spoustéji 6 Volnych otacek
béhem nichZ je mozné vyhrat dalsi Volné otacky. Symbol Bonus chodi na valci 2, 3 a 4.
Specidlni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu Bonus.
,Volné otacky” — KdyZ na stfednich valcich zastavi 3 symboly Bonus, vyhravate 6 Volnych otacek.
Divoké symboly chodi béhem volnych otacek naskladané ve vétsich skupinach.
Pokud na valcich béhem volnych otacek zastavi 3 symboly Bonus, ziskavate dalsich 6 Volnych
otacek. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.
Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka prdmérna hodinova prohra 35 820- 269 100 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,05- 98,01 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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NAZEV HRY: MOONLIGHT FORTUNE 50
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NAZEV HRY: MOONLIGHT FORTUNE 50

o

46 47 48 49 50

Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkova sdzka (5x) x celkova sdzka (4x)  x celkova sazka (3x)

(D Drilj/ic()jk{/ symbol) 10x ax 1x
Mésic i i 6 Volnych otacek + 2x
(Bonus symbol) ndsobek sazky
Jednorozec 8x 3x 0,8x

Vik 6X 2X 0,6x
Sova 4x 1x 0,6x
Zajic 4x 1x 0,6x

A 2X 0,8x 0,4x

K 2X 0,8x 0,4x

Q 2X 0,8x 0,4x

J 1x 0,4x 0,2x

10 1x 0,4x 0,2x

9 1x 0,4x 0,2x
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NAZEV HRY: MOONLIGHT FORTUNE 50

Herni panel

5000000.00

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastavent.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlagitko PRIPSAT pfipise vyhru do kreditu. Dostupné po vyhte, pokud
neni zapnuta funkce Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacditko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: SHURIKEN LEGEND

nazev hry:  SHURIKEN LEGEND

Pravidla hry

1.

Cilem hry Shuriken Legend je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prosttednictvim valc(
herniho pole. To obsahuje 5 valcd se tfemi symboly na vélec, 5 statickych vyhernich linii a
nastaveni vySe sdzkové Urovné. Soucasti hry je specidini symbol ,Bonus”, specidlni Divoky symbol
,Wild“, a, Volné otacky”.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich valcich
pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na
liniich se pfipocitavaiji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

5. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Shuriken Legend obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou
Bonus symbolu.

,Volné otacky” — Kdyz se kdekoliv na valci 1, 3 a 5 objevi 3 Bonusové symboly, spusti se Volné
otacky. Béhem Volnych otacek Divoky symbol z{stava na své pozici az do konce.

Volné otacky nelze spustit znovu. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve
které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouZiva jina sada valc{.

Herni limity

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prdmérna hodinova prohra 37 080 — 268 920 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,06 —97,94 %

T s T
500000000 | (- 2000 )| 5Im|_

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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NAZEV HRY: SHURIKEN LEGEND

Vyherni linie

1 2 3 4 5

Vyherni tabulka

x celkova sazka x celkova sazka xcelkovasazka x celkova sdzka

Popis (5%) (4x) (3x) (2%)
Su.rlkerlw 10 Volnych
(Divoky - - . -

otacek

symbol)
Svatyné
(Bonus 500x 150x 20x 2X
symbol)
Mu?z 200x 100x 10x 1x
Zena 100x 50x 8x 1x
Svitek 75x 25x 5x 1x
Veéjir 75x 25x 5x 1x
A 30x 8x 1x -
K 30x 8x 1x -
Q 20x 5% 1x -
J 20x 5x 1x -
10 20x 5x 1x -
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NAZEV HRY: SHURIKEN LEGEND

Herni panel

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlacitko MENU otevird menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vys3i

kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou?it jako tla&itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.
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NAZEV HRY: REEL HOT RESPIN

nazev hry: REEL HOT RESPIN

Pravidla hry

1.

Lo No

11.

Cilem hry Reel Hot Respin je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec, 5 — 30
vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Urovné a pocet vyhernich linii. Celkova sazka se
vypocita jako ndsobek sazky na linii a navoleného poctu linii. Souc¢asti hry Reel Hot Respin je
specidlni symbol ,, Wild” (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”, ktery nabizi Volné otacky a specidlni
funkce ,,Respiny valc”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Scatter” tak, aby vznikla co
nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,, Wild“ se m(Ze objevit na jakékoliv pozici.

Hra maze ve svém pribéhu nabizet herni strategii. Tato nabidka je teoreticky optimalni postup pro
budouci vysledek hry. Vyuziti nabizené strategie negarantuje jakoukoliv vyhru, protoze konecny
vysledek hry je uréen nahodnym procesem.

Vypldci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Scatter vyhry jsou pfic¢itany k vyhram na vyhernich liniich.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,, Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

. Hra Reel Hot Respin obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce Volné otacky - V pripadé, Ze na vélcich pfistane 3 nebo vice Scatter symbold, hrac
ziska Volné otacky podle Vyherni tabulky. BEhem Volnych otdcek jsou vyhry nasobeny x2. Volné
otacky je mozné znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou na linii a poctem
linii jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jind sada valcu.

Specidlni funkce ,Respiny valci” — Po kazdé otacce si mlze hrac zvolit Respin na jednom z valca.
Pod kazdym valcem se zobrazi individudini dodatecny poplatek v maximalni vysi 1000 K¢. Po
stisknuti tlacitka Respin pod valcem se poplatek odecte z kreditu v dané méné a zvoleny valec se
opét roztodi. Respiny valcl nejsou mozné ve vychozim stavu hry, po zméné sazky, béhem Volnych
otacek a po navratu z Volnych otacek do zakladni hry. BEhem Respinl jsou vyplaceny jen vyhry,
jejichz soucasti byl znovu roztoceny valec. Pro optimalni herni strategii béhem respinu pouzijte
Cervena tlaCitka RESPIN. Pokud neni k dispozici Zadné Cervené tlacitko RESPIN, pouZijte tlacitko
START pro optimalni herni strategii.

Herni limity

Maximalni sazka na jednu zdkladni hru 15 K¢

Maximalni sazka na funkci respin 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 31320 K¢ - 69 660 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 96,13%- 98,26%
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Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie

w
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Vyherni tabulka

Svmbol PoDis xsazkana xsdzkana xsazkana  xsdzkana
y P linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
Symbol Wild 10 000x 1 000x 100x 5x
50x celkovd 10x celkovd 5x celkova
Scatter symbol sazka+20 sdzka+15 sazka+ 10  1xcelkova
Y Volnych Volnych Volnych sazka
otacek otacek otacek

Jakdkoliv kombinace 50x 20x 5x -

Jakakoliv kombinace 50x 20x 5x -

Trojita 7 500x 250x 50x -

Dvojitd 7 500x 250x 50x -
329
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7 500x 250x 50x -
Trojity Bar 250x 150x 25x -
Dvojity Bar 250xx 150x 25x -
Bar 250x 150x 25x -
Svestka 150x 100x 10x -
Citron 100x 75x 10x -
Tresen 75x 50x 10x -
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Herni panel

Tla¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVEN( otevFe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevre Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko RESPIN zobrazuje hodnotu poplatku za respin vélce a znovu roztaci
zvoleny vélec za dany poplatek respinu.

Tlacitko RESPIN STOP rychle zastavi roztoceny valec. K dispozici béhem toceni
zvoleného valce.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlac¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacditko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.
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nazev hry: RESPIN JOKER 243

PRAVIDLA HRY

Cilem hry Respin Joker 243 je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich cest
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim vélcd
herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valcl se 3 symboly na vélec a 243 moZnosti
vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti hry Respin Joker 243 je specialni symbol
LJWild“ (Divoky symbol) a funkce ,,Sticky Wild Respins” (Lepici Divoké Respiny).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni Divoky symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni Divoky symbol ,Wild“ se miZe objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).

6. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Respin Joker 243 obsahuje ndsledujici bonusovou funkci:

Funkce ,Sticky Wild Respins” - Vyherni kombinace, jejichZ soucasti je Divoky symbol, z(stavaji na
misté a hrac ziskava respin.
Kdyz se béhem respinl neobjevi Zadny novy Divoky symbol, funkce Sticky Wild Respins konci.
Respin nelze znovu spustit kdyzZ jsou viechny valce pIné vyhernich kombinaci.
Vyhry jsou vyplaceny prfed a po kazdém respinu.
Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.
HERNT LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hte 500 000 K¢

Statistickd primérna hodinova prohra 35460 - 269 280 K¢

Vy3e vyherniho podilu RTP 85.04% a7 98.03 %
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HERESPIN JOKER 243

123456788 - 12345678 « 123456789

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini cdsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
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VYHERNI TABULKA

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (5%) (4x) (3x)
Zolik i i i
(Divoky symbol)
Zvonek 20x 10x 5x
Meloun 8x 4x 2X
Hrozny 8x aAx 2X
Svestka 4x 2x 1x
Pomeranc 4x 2% 1x

E Citron 2X 1x 0.5x

Tresné 2X 1x 0.5x
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HERNI PANEL

. Tlacitko MENU otevira menu.

. Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
. Tla¢itko NASTAVEN( otevie stranku nastaven.
. Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.
9

()

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

123456789

" 123‘5&?3 Y Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi sazky.

123456789

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pou?it jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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nazev hry:  27th CABARET

PRAVIDLA HRY

1. 27th Cabaret je hra se 3 valci, ktera nabizi Divoky symbol.

2. Hra ma 5 fixnich vyhernich linii nebo 27 moznosti vyhry, pokud Divoky symbol expanduje na

valcich.

Vyherni linie vyplaceji vyhry zleva doprava.

4. Vyhry na vyhernich cestach jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol( na libovolné pozici na
sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii nebo nejdelsi kombinace symbold na vyherni
cesté (way).

6. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

7. Vyhry na vyhernich cestédch se pfipocitavaji.

8. Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Maximalni mozna vyhra v jednom hernim kole je 500 000 K¢.

10. VSechny vyhry jsou ndsobkem sazky.

11. Hra 27th Cabaret obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Funkce ,,Nasobici pIné valce”: VSechny valce pIné divokych symboll vyplaceji vyhru podle vyherni
tabulky. V pfipadé Wild Full Screen se nevyplaci Zddné vyhry vyhernich linii.

w

Ao B ARARET "y

Specidlni symbol , Expanding Wild“: Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoky symbol
expanduje na cely vélec a aktivuje 27 moZnosti vyhry v pfipadé, Ze by mélo dojit k vyhre.
Specidlni symbol ,,Expanding Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prdmérna hodinova prohra 35 640 — 269 820 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,01 - 98,02 %
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VYHERNI TABULKA

x celkova sazka

Symbol Popis (3%)

Mazoretka Aktivuje 27 moznosti
Divoky symbol vyhry
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x celkova sazka

Symbol Popis (3x)
yvazogjﬁkgcreen i 500x
Kabaret Lo _
Parfém 10x -
Cylindr 6X -
Véjir 6X -

A 2X R
K 2X R
Q 1x -
J 1x -
10 1x -
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HERNI PANEL

| am

=
®
14
&
e
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Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevirad stranku Historie hry.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pou?it jako tla¢itko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.
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nazev hry:  81th CABARET

PRAVIDLA HRY

1. 81th Cabaret je hra se 4 valci, ktera nabizi Divoky symbol.

2. Hra ma 9 fixnich vyhernich linii nebo 81 moznosti vyhry, pokud Divoky symbol expanduje na
valcich.

3. Vyhernilinie vyplaceji vyhry zleva doprava.

4. Vyhry na vyhernich cestach jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol( na libovolné pozici na
sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii nebo nejdel$i kombinace symbold na vyherni
cesté (way).

6. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

7. Vyhry na vyhernich cestdch se pfipocitavaji.

8. Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Maximalni mozna vyhra v jednom hernim kole je 500 000 K¢.

10. VSechny vyhry jsou ndsobkem sazky.

11. Hra 81th Cabaret obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce ,Nasobici plné valce”: VSechny valce plné Divokych symboll vyplaceji vyhru podle Vyherni
tabulky. V pfipadé Wild Full Screen se nevyplaci Zddné vyhry vyhernich linii.

Specidlni symbol ,,Expanding Wild“: Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoky symbol

expanduje na cely vélec a aktivuje 81 mozZnosti vyhry v pfipadé, Zze by mélo dojit k vyhre.
Specidlni symbol ,,Expanding Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 35 460 — 267 660 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,13 a798,03 %
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Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

81 MOZNOSTI VYHRY
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (4x)
Mazoretka i Aktivuje 81 moznosti
Divoky symbol vyhry
Mazoretky i 500x

Wild Full Screen

Kabaret 16x -
Parfém 10x -
Cylindr 6X -
Véjir 6X -
A 2X -
K 2X -
Q 1x -
J 1x -
10 1x -
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HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi sazky.

| sm

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

———
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

‘ Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

&
@
b
¥
&

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itko START.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mdZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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nazev hry:  ALADDIN AND THE MAGIC CARPET

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Aladdin and the Magic Carpet je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim vélcd
herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a 9 vyhernich
linif s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné.

3. Soucasti hry Aladdin and the Magic Carpet je specidlni symbol ,,Expanzni Wild symbol“ (Divoky
symbol) a funkci Volnych otacek s nasobitelem na Expanznim Wild symbolu.

4. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

5. Expanzni Wild symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus. Expanzni Wild symbol se
rozsiti na cely valec v pfipadé, Ze Ize vyhrat. Expanzni Wild symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4.

6. Scatter symboly vypldceji na jakékoliv pozici na obrazovce. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii a v scatter kombinaci. Scatter vyhry jsou pficitany k vyhrdm na vyhernich liniich.

7. VSechny vyhry jsou nasobkem sazky.

8. Soucet vsech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

9. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

10. Hra Aladdin and the Magic Carpet obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Volné otacky - Pokud se kdekoliv na valcich objevi soucasné nejméné 3 symboly Bonus, hrac ziskdva 10

Volnych otacek. Kdyz se pfi Volnych otackach na valci objevi Expanzni Wild symbol, rozsiti se v pfipadé,

Ze Ize vyhrat, na cely vdlec a vyhra se vynasobi.

V pfipadé jednoho, dvou a tfi Expanznich Wild symbol{ je nasobitel x2, x4 a x8.

Pokud se béhem Volnych otadcek na valcich znovu objevi soucasné nejméné 3 symboly Bonus, hrac

ziskava dalsich 10 Volnych otacek. Volné otacky jsou hrany se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly

spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jind sada valcu.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hte 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 36 540 — 269 460 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85.03% -97.97%
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Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9

VYHERNI TABULKA

Popis x celkova x celkova sazka x celkova sazka

sazka (5x) (4x) (3x)
(DBE(iJTMS Symbol) >0x 25X X
Kouzelny koberec i i i
(Expanzni Wild Symbol)
Aladdin 40x 10x 5x
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x celkova x celkova sazka x celkova sazka

Popis sazka (5%) (4x) (3x)
Princezna 30x 8x 2X
DZinova lampa 30x 8x 2X
Truhla s pokladem 20x 4x 2%
Zkfizené mece 20x 4x 2x
A 10x 3% 1x
K 10x 3% 1x
Q 5x 2X 1x
J 5x 2X 1x
10 5x 2X 1x

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.
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Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastavent.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevre Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZzfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou?it jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.
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nazev hry: BOOKS OF SECRETS EXTRA

PRAVIDLA HRY

©® N v kW

Cilem hry BOOKS OF SECRETS EXTRA je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc(i
herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a 10 statickych
vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucdsti hry BOOKS OF SECRETS EXTRA je
specialni symbol ,Wild“ ktery nabizi bonusovou funkci Volné otacky se ,Specidlnim symbolem®.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vypldci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Scatter” kombinaci.

,Scatter” vyhry jsou pficitany k vyhrdm na vyhernich liniich. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,, Vyhra”.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra BOOKS OF SECRETS EXTRA obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Bonusova funkce ,Volné otacky”: Pokud kdekoliv na vélcich pfistanou 3 nebo vice Divokych
symbold, ziskavate 10 Volnych otdcek. Na zacatku Volnych otacek je ndhodnym vybérem ze
symbol(, s vyjimkou Divokého symbolu, zvoleny Specidlni symbol. Specialni symbol mze béhem
Volnych otacek po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na cely valec. K expanzi
dochéazi pouze v pfipadg, Ze je pritomen dostatecny pocet symboll na vyhru. Specidlni symboly
vyplaceji jako pfislusné normaini symboly, avSak nemusi byt sousedici a zacinat na prvnim valci
zleva. Volné otacky lze spustit znovu s novym Specialnim symbolem, ndhodné zvolenym ze
zbyvajicich symbol{. Volné otacky jsou hrany zdarma, se stejnou sazkou jako hra, ve které byly
spustény.

HERNT LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hte 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 19 170 — 134 640 K¢
Vy3e vyherniho podilu RTP 85.11a797.93%
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500000000 20.00

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

Hra ma 10 statickych vyhernich linii.

1 2 3 4 5
6 7 8 9
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VYHERNI TABULKA

Symbol Pobis x celkova sazka  x celkova x celkova x celkova
¥ P (5%) sizka (4x)  sdzka (3x)  sdzka (2x)
200x celkova  20x celkovd  2x celkova
Kniha sazka sazka sazka
(Wild symbol) * ’ " ;
10 volnych 10 volnych 10 volnych
otacek otacek otacek
Archeolozka 500x 100x 10x 1x
Faraon 200x 40x 4x 0.5x
Skarabeus 75x 10x 3x 0.5x
Symbol “Zivot” 75x 10x 3x 0.5x
A 15x 4x 0.5x -
K 15x 4x 0.5x =
Q 10x 2.5x 0.5x -
J 10x 2.5x 0.5x =
10 10x 2.5x 0.5x -
350

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W



MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

HERNI PANEL

9010616.90

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vy3i sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlac¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.
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nazev hry: EASTER FORTUNE

PRAVIDLA HRY

Cilem hry Easter Fortune je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim vélcd
herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valcd se 3 symboly na vélec a 15 vyhernich linii
s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Easter Fortune je specidlni symbol
LJWild” (Divoky symbol), symbol ,Free Spins® ktery nabizi Volné otacky a symbol ,,Bonus®, ktery
nabizi ,Bonusovou hru“.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbol( ,,Bonus”, ,Free Spins” a
,Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Vyhry s Divokymi symboly jsou ndsobeny
x2. Vyplaty Divokych symbol( nejsou nasobeny.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

6. Scatter symboly vypldceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Hra Easter Fortune obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Bonus” ktery nabizi ,Bonusovou hru” - Pokud kdekoliv na valcich 3,4 a5
dopadnou soucasné 3 symboly Bonus, hrac ziskava Bonusovou hru. Bonusova hra probiha na 2
mistech. Na 1. misté si hrac¢ vybere 1 z 5 polozek, aby odhalil svou pocatec¢ni vyhru. Na 2. misté si
hrac¢ znovu voli 1 z 2 moznosti, ¢imz ziska nasobitel, ktery vynasobi vyhru z 1. mista. Bonusova hra
probiha zdarma se stejnou sdzkou jako hra, ve které byla spusténa. Interakce hrace v Bonusové
hfe neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
Specidlni symbol ,Free Spins” - pokud se kdekoliv valcich 1,2 a 3 v hernim poli objevi po zastaveni
valcl 3 specialni symboly , Free Spins”, sdzejici ziskava 10 Volnych otacek. BEhem Volnych otacek
se na valcich 2 a 4 objevuje Divoky symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé
symbol( Scatter. Nasobitel ve Volnych otdckach zacind na x1. Za kazdy Divoky symbol, ktery se
objevi na vélcich béhem Volnych otédcek, se tento nasobitel zvysi o +1 az do x21. Nasobitel ve
Volnych otackach se pouZije na konci Volnych otacek a ovlivni vSechny vyhry ve Volnych otackach.
Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sdzkou jako hra, ve které byly spustény.
HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka prdmérna hodinova prohra 37 260 — 268 380 K¢

VySe vyherniho podilu RTP 85,09-97.93 %
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o i EASTER TORTUNE |

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
VYHERN! TABULKA
Zakladni hra
Svmbol Nazev x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
Y (5x) (4x) (3x)
. 10x Volné
Free Spins symbol - = @i
Bonus symbol - - Bonus hra
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Nazev (5x) (4x) (3x)

Divoky symbol 100x 30x 10x

Scatter symbol 50x 20x 5x

Slepice 30x 10x 5x

Ovce 25x 5x 2%

Kralik 20x 5x 2x

Kuratko 15x 5x 2X

A 5x 2X 1x

K K 5x 2X 1x
@ Q 4x 1x 0.5x
J J 4x Ix 0.5x
ﬁ@ 10 4x 1x 0.5x
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VOLNE OTACKY

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sdzka

Symbol Nazev (5%) (4x) (3%) (2%)
Zvysi
Divoky symbol - - - multiplikator o
1x-21x

Scatter symbol 50x 20x 5x 2X
Slepice 30x 10x 5x -
Ovce 25x 5x 2X -
Kralik 20x 5x 2X -
Kuratko 15x 5x 2X -
A 5x 2X 1x -

@ Q 4x 1x 0.5x -
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HERNI PANEL

Tla¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo Bonusovou hru.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou?it jako tla&itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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nazev hry:  FIREBIRD 27

w

PRAVIDLA HRY

Cilem hry Firebird 27 je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich cest podle
Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc(i
herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a 27 moZnosti
vyhr s moznosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych
symboll na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva nebo zprava.
Soucasti hry Firebird 27 je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

Specidlni Divoky symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specidlni symbol , Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,, Vyhra”.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka pridmérna hodinova prohra 269 460 - 36 540 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85.03-97.97 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sdzka (3x)

Hra ma 27 moznosti vyhry. Vyplaci se vzdy

m nejdelsi kombinace shodnych symbold zleva
doprava a zprava doleva na jakékoliv pozici.

Fénix (, Wild“ Divoky symbol)

a Sedm

: 5
\! Zvon
Em -
I Meloun
ﬁ Hrozny
T
m Svestka
=
Pomeranc
\ *ﬁ Citron
AN I
Tresnée
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50x

50x

20x

12x

8x

6X

4x

4x

2X

2X
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HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlac¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

ﬁ["][]l]ﬂ[_luﬂ Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sdzku a umozriuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vy$e uvedené tlacitko a/nebo pole mdZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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nazev hry: FIRE SPELL

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fire Spell je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim vélcd

herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valcd se tfi symboly na valec a 10 vyhernich

linif s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Fire Spell je specialni symbol ,Sticky

Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus”, ktery udéluje Volné otéacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,, Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus”.

Vypldci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,, Vyhra”.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

. Hra Fire Spell obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Symbol ,Bonus” a funkce ,Volné otacky” - Kdyz kdekoli na vélcich padnou 3 nebo vice Bonus symbol(,

ziskate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Na zac¢atku Volnych otacek se Bonus symboly, které

spustily volné otacky, zméni na Divoké symboly a zlstanou na svém misté az do konce Volnych otacek.

KdyZ na valcich padne novy Divoky symbol, ziskdte 1 volnou otadcku navic a zlstane na misté az do

konce Volnych otdcek. BEhem jedné funkce Volné otacky lze odehrat maximalné 18 volnych otacek.

Volné otacky nelze spustit znovu, protoze Bonus symbol neni béhem Volnych otacek pritomen. Volné

otacky jsou hrany zdarma, se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek

se pouziva jina sada valcu.

Specidlni symbol , Wild“ (Divoky symbol) - Divoky symbol nahrazuje vsechny ostatni symboly s

vyjimkou Bonusového symbolu.

©NO VAW

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hte 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 3 654 — 26 766 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.13a797.97 %

360
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W



MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

4%99795.00 2.00

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

T
: 2
6 7 8
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VYHERNI TABULKA-FREE SPINS

Popis -

3lend koul w g e e .
>palena koule Za kazdy dalsi Divoky symbol béhem

Bonus Symbol- , TR
( iy | , (v ., Volnych otacek ziskate +1 volnou
Na zacatku Volnych otacek se zméni

na Divoky symbol Sticky Wild.) GEe

Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
Spalena koule 8 Volné otack 7 Volné otack 6 Volné otack
(Bonus Symbol) Y y Y
Logo W
(Divoky Symbol 150x 25x 5x
L Wild“)
Kniha 80x 25x 5x
Elixir 75x 20x 4x
Pfesypaci hodiny 50x 15x 3x
Prsten 40x 10x 2X
A 10x 4x 1.5x
K 10x 4x 1.5x
Q 8x 2X 1x
J 8x 2X 1x
10 ax 1x 0.5x
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HERNI PANEL

| 4999775.00 |

=R

[
\

) ' _‘i'@- .
tl - ]

J

@
—

e T |
v J

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastavent.

Tla¢itko NAPOVEDA otevire Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zave hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlac¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.
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nazev hry:  GOLD O'CLOCK

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Gold O'Clock je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim vélcd

herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfi symboly na vélec a 10 vyhernich

linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Gold O Clock je specialni symbol

,,Sticky Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus”, ktery nabizi ,Volné otdcky s nasobitelem”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vypldci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,, Vyhra”.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

. Hra Gold O'Clock obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu Bonus.

Specidlni symbol ,,Bonus” - Bonus symbol se objevuje v jakékoli pozici na valcich.

Specidlni funkce ,Volné otdcky s ndsobitelem” - Volné otacky jsou udéleny pokud se 3, 4 nebo 5 Bonus

symboll objevi soucasné kdekoliv na valcich. Na zac¢atku Volnych otacek je vybran nasobitel Wild z

rozmezi x1 - x12. V prdbéhu Volnych otacek je sesbiran kazdy symbol Bonus, ktery se objevi na

obrazovce. Sesbirani 4 symbold Bonus udéli 2 Volné otacky navic a nahodny nasobitel Wild x1 - x12,

ktery se pfida k sou¢asnému nasobiteli Wild. 4 symboly Bonus mohou byt sesbirdny nanejvyse 4 krat.

Nasobitel Wild mlze byt aZz po x60. Nasobitel Wild nasobi kazdou vyherni linii s Divokym symbolem.

Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény. BEhem Volnych

otacek se pouziva jind sada valcd.

No v s w

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hte 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 3438 —26 838 K¢
Vy3e vyherniho podilu RTP 85.09 a7 98.09 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini cv(.ﬁsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 2 3
6 7 8
VYHERN/ TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
f"::' N

Zlaté hodiny

12 5 otad 1 4 G B s
(Bonus Symbol) x Volné otacky Ox Volné otacky 8x Volné otacky

Dustojnicky odznak
(Divoky Symbol)
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Symbol Popis

x celkovd sazka (5x) x celkova sdzka (4x) x celkova sdzka (3x)

Detektiv

Déama s rzovym
kloboukem

Pistole

Poznamkovy blok

/'\ " Zvétsovaci sklo

é Piky
9 Srdce
Q Diamant
& iz

HERNI PANEL

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W

50x

30x

12x

6X

6X

3x

3x

2X

2X

Tlacitko MENU otevird menu.

10x

8x

6X

3x

3x

2X

2X

1x

1x

5x

4x

3X

1.5x

1.5x

1x

1x

0.5x

0.5x
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Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastavent.
Tlac¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavie hru a pripige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK

5000000_00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sdzku a umozriuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otdcky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou?it jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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nazev hry: JOKER S

PRAVIDLA HRY

o

Cilem hry Joker 5 je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc
herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 3 valce se tfemi symboly na védlec a 5 vyhernich
linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Joker 5 je specidlni symbol

LJWild” (Divoky symbol) a symbol , Scatter”, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni Divoky symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni Divoky symbol , Wild“ se m{ze objevit na jakékoliv
pozici. Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,, Vyhra”.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Joker 5 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Scatter” - Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl alespori 3
specialni symboly , Scatter”, sazejici ziskava 10 Volnych otacek ,Free Spins”.

Funkce Volné otacky - Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly
spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jind sada valcl. Volné otacky lze znovu spustit.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statistickd primérna hodinova prohra 39240-267 120 K¢
Vy3e vyherniho podilu RTP 85,16 - 97,82 %

e
L5

901542990 - 400

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

Hra ma 5 vyhernich linii.

VYHERNI TABULKA

Popis

x celkova sazka
(3x)

Hvézda

(Scatter symbol)

Joker

(Divoky symbol)

Cervena sedmicka

Modra sedmicka

Jahoda

Hruska

Meloun

Hrozny

10 Volné otacky

50x

20x

15x

6X

bx

5x

4x
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x celkova sazka

Symbol Popis (3%)

@ Svestka 3x
@ Pomeranc 2X
m Citron 2x

Tresné 2x
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HERNI PANEL

=
®
o
2,
9
O
A

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pou?it jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Okl kP

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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nazev hry: LEGENDS OF THE COLOSSEUM

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Legends of the Colosseum je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim vélcd
herniho pole. To obsahuje 6 valcovy videoslot s Divokym symbolem, Mystery symbolem, Avalanche
respiny a funkci Volné otacky s kolem stésti. Ve hfe mlzete vyhrat nejméné 324 zpUlsoby a nejvice
86 436 zplsoby.

3. Valce 1 a 6 mohou obsahovat az 6 symbold. Vélce 2, 3,4 a 5 mohou obsahovat az 7 symbold.

4. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol( na libovolné pozici na sousedicich valcich
pocinaje na prvnim valci zleva.

5. Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).

6. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

9. Hra Legends of the Colosseum obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce ,VOLNE OTACKY S KOLEM STESTI.“ -

Volné otacky ziskate, kdyz kdekoli na valcich 2, 3, 4 a 5 padnou 4 Bonus symboly.

Jakmile se kolo Stésti aktivuje, roztoci se a udéli vam pocatecni pocet volnych otacek, nasobitell
vyhry a Uroven.

Chcete-li zménit plvodni nastaveni kola Stésti, mlzete kazdou jeho ¢ast roztocit znovu pomoci
tlacitka Respin. Tato volba (roztoceni znovu) nema vliv na vysledek hry. Vysledek bonusové hry
dopadne vidy stejné bez ohledu na to, zda si hrac vybere prijmout, nebo zménit pdvodni vysledek
kola Stésti. Jedna se zde o vizualizaci zatraktivnéni hry. Zménu Ize provést pouze jednou pro
kaZzdou moZnost.

Nasobitel vyhry z kola Stésti se pouZije na celkovou vyhru kazdé volné otacky.

Pocet zatocCeni zdarma: 5 a7 14

Uroveri: 1 a% 9

Nasobitel vyhry: 2x aZ 25x

Kazdy symbol zlaté mince, ktery padne na hornim rfadku valce, se ulozi.

Kdyz ziskdte 3 symboly zlatych minci, postoupite o 1 Uroven vys a dostanete 2 volné otacky navic.
Na Urovni 9 pouze obdrZite 2 volné otacky navic.

Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

10. Specidlni Divoky symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” a symbolu

L,ZLATYCH MINCI”. V pFipadé vyherni kombinace se spusti , AVALANCHE RESPINY“. P¥i Avalanche
respinech symboly vyherni kombinace zmizi a misto z{stane prazdné pro spadnuti Avalanche
symbold. Avalanche respiny budou pokracovat, dokud nepadnou nové vyherni kombinace. Viechny
Mystery symboly, které padnou na valcich, se zméni na stejny nahodné vyhrany symbol, s vyjimkou
bonus symbolu a symbolu zlatych minci.

HERNT LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 50 K¢
Maximalni sazka nakupu Volnych otacek 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hte 500 000 K¢
Statisticka pradmérna hodinova prohra 3113,3-24254,4 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.12% - 98.09%
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JEGENDS, ™

COoLOSSEUM
oL, T

=/f | 499958960 |~ 1000 @

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Ve hie mlzete vyhrat nejméné 324 zplsoby a nejvice 86 436 zplsoby. Vyplaci se vidy nejdelsi
kombinace shodnych symbold zleva doprava na jakékoliv pozici.

KOUPIT FUNKCI

Béhem zakladni hry si hra¢ maze koupit zatoceni zdarma za 100nasobek vybrané
sazky. Sazka a celkova sazka funkce je nastavitelnd a zobrazena ve vyskakovacim
okné funkce.

Po zvoleni ikony Koupit funkci a zakoupeni prvku se automaticky spusti zatoceni.
Valce zastavi s garantovanymi 4 bonusovymi symboly kdekoli na valcich 2, 3,4 a5,
které spusti zatoCeni zdarma s kolem Stésti. Koupit funkci pfispiva k progresivnimu
bonusu.
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VYHERNI TABULKA-ZATOCEN{ ZDARMA S KOLEM STESTI

Popis x celkovd sdzka (4x)  x celkova sdzka (3x)

Koloseum

£t Volné otack )
(Bonus Symbol) Spousti Volneé otacky

Kolo Stésti (Respin
Symbol)

Zvysuje Uroven o 1 a udéluje

Zlatd mince - v L oasx
2 dalsi Volné otacky

xcelkovda xcelkova xcelkovd xcelkova xcelkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sdzka (3x) sazka (2x)

Zkrizené mece

(Divoky Symbol) >0 ) - - ;
Otaznik i i i i i
(Mystery Symbol)
Gladiator 50x 25x 10x 2X 1x
Princezna 5x 2.5x 2X 1x -
Tygr 2.5x 1x 0,5x 0,3x -
Kan 2% 0,8x 0,5x 0,3x -
‘A A 1.5% 0,6x 0,4x 0,2x -
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xcelkovd xcelkovd xcelkovd xcelkovda xcelkova

Symbol - Popis sazka (6x) sazka (5x) sdazka (4x) sdzka (3x) sazka (2x)

1.5x 0,6x 0,4x 0,2x -
1.5x 0,6x 0,4x 0,2x -
S
J 1x 0,4x 0,2x 0,1x -
10 1x 0,4x 0,2x 0,1x -
9 1x 0,4x 0,2x 0,1x -
HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlac¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pripsani mozné.

O000G0
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El]ﬂ[ll]u oo | Pole KREDIT zobrazuje aktudln{ stav kreditu.

]

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou?it jako tla&itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvukd ve hre.

Ilkona KOUPIT FUNKCI otevfe dialogové okno Koupit funkci.

Tlagitko RESPIN méni nastaveni Kola Stésti. Zménu lze provést pouze jednou
pro kazdou moznost.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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nazev hry: MASTERS OF ECLIPSE

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Masters of Eclipse je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich cest
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim vélcd
herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 valcl se 4 symboly na valec a 40 statickych
vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace
shodnych symbolU na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva.
Soucasti hry Masters of Eclipse je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), a symbol ,Bonus”, ktery
nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby vznikla co
nejlepsi Vyherni kombinace. Po kazdém otoceni se mUze specidlni Divoky symbol , Wild“ objevit
pod kterymkoli valcem a pfi dalSich 4 otocenich se presunout nahoru a pfistat na ostatnich
symbolech na valci.

5. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Hra Masters of Eclipse obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Bonus” - 3 Bonus symboly kdekoli na valcich 1, 3 a 5 spusti 10 Volnych
otacek.Béhem Volnych otdacek maji Divoké symboly ndhodny nasobitel x1, x2 nebo x3, ktery se
zméni pokazdé, kdy? jde Divoky symbol nahoru. Kazdd vyhra z vyherni fady se ndsobi souctem
nasobitelld Wild na dané vyherni fadé. Volné otacky zacinaji bez Divokych symbold na obrazovce.
Po Volnych otackach se vratite k pfedchozimu postupu. VSechny Volné otacky probihaji zdarma a
se stejnou Urovni sazky jako hra, v ramci které byli Volné otdcky spustény. BEhem Volnych otacek
se Bonus symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi Volné otdcky. BEhem Volnych otacek se
pouZiva jina sada valcu.
Eclipse - ,Zatméni Mésice” - Kdyz Wild symbol padne na MoE symbol, spusti se Eclipse. Wild
symbol se rozsifi na vSechny sousedni pozice na obrazovce a vytvori az 9 Extra Divokych symbold.
Extra Divoké symboly po otoceni zmizi.
Herni Limity
Maximalni sazka na jednu hru 90 K¢
Maximalni vyhra v jedné hte 480 600 K¢
Statistickd primérnd hodinova prohra 3013 -23 879 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,26 — 98,14 %
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26 27 28 29 30
31 32 33 34 35
36 37 38 39 40

Vyherni tabulka

x celkovd xcelkovd xcelkova xcelkova

Symbol Popis sazka (5x) sazka (4x) sdzka (3x) sazka (2x)

Ohnivé slunce

(Divoky symbol)

Débel ) ) 10 Volnych )
(Bonus symbol) otacek

MOE

(Masters of 6X 1x 0.3x 0.1x

Eclipse symbol)

Bojovnik 2X 0.6x 0.2x -

Kan 2% 0.6x 0.2x -
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x celkovd xcelkovd x celkova

Symbol Popis sazka (5x) _sdzka (4x) sdzka (3x)

x celkova
sazka (2x)

Stit 1.5x 0.4x 0.2x
Kladivo 1.5x 0.4x 0.2x
Roh 1.5x 0.4x 0.2x
A 0.7x 0.3x 0.1x

K K 0.7x 0.3x 0.1x
Q Q 0.7x 0.3x 0.1x

Vyherni tabulka— eclipse

Symbol Popis 1x

TR A . y

W‘ + ! Ohnivé slunce + MOE A7 9 Extra

N2 3 . (Funkce Eclipse) Divokych symbol(
e’ vt

Herni panel

Tlacitko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
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Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko RISK spousti Risk. Dostupné v pfipadé vyhry, pokud nebyl dosazen
limit.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou?it jako tla&itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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nazev hry: SWEET DREAM

PRAVIDLA HRY

LNk WwN

[EN
o

Sweet Dream je 7-valcovy clusterovy video automat s funkci Tumble a Bonus symbolem
spoustéjicim Volné otacky s Extra Scatter symbolem.

Vyhry za shluky se vypldceji za odpovidajici symboly kdekoli na obrazovce.

Vypldci se pouze nejvétsi pocet odpovidajicich symbold v jednom shluku.

Vyhry za shluky se pfipocitavaji.

Vyherni shluky a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Maximalni mozna vyhra v jednom hernim kole je 500 000 K¢.

VSechny vyplaty se ndsobi celkovou sazkou.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,, Vyhra”.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

. Hra Sweet Dream obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Volné otdcky s Extra Scatter symbolem - 5 Bonus symbold kdekoli na vélcich spusti 10 Volnych
otacek. Kazdy dalsi Bonus symbol udéluje +1 dalsi volnou otacku.

Bé&hem Volnych otacek nesou symboly Extra Scatter nasobitele od x2 do x5.

V pfipadé vyherniho shluku symboly vitézného shluku zmizi a ponechaji prostor pro nové symboly
shora. Extra Scatter symboly zUstavaji na svém misté az do konce sekvence prevraceni. Vyhry za
shluky se sbiraji v horni ¢asti obrazovky. Pokud se neobjevi zadny novy vyherni shluk, symboly
Extra Scatter na valcich znici vsechny symboly kromé Extra Scatter symbold, ¢imZ se ponecha
prostor pro novou sadu symbold. V pfipadé, Zze nedojde k Zzadnému novému vyhernimu shluku a
na valcich nepadnou zadné nové symboly Extra Scatter, sekvence prevraceni konéi. Nasbirané
vyhry se vynasobi souctem multiplikator( Extra Scatter na vélcich. Volné otacky nelze spustit
znovu. Volné otacky se hraji zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. B€hem
Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

Herni Limity

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hte 500 000 K¢
Statisticka primérnd hodinova prohra 270 000 — 36 000K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85.00 - 98.00 %
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T—

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

Koupit funkci

Béhem zakladni hry si hra¢ maze koupit minimalné 10 Volnych otacek za
80-ndsobek vybrané sazky. Sazka a celkova sazka funkce je
nastavitelna a zobrazena ve vyskakovacim okné funkce. Po zvoleni
ikony Koupit funkci a zakoupeni prvku se automaticky spusti otoceni.
Valce se zastavi pfi zaru¢eném minimalnim poctu 5 Bonus symbol(
kdekoli na valcich, které udéli Volné otacky. Kazdy dalsi Bonus symbol
udéli +1 dalsi volnou otdcku. Koupit funkci pfispiva k progresivnimu

bonusu.
Vyherni tabulka
Symbol Popis 20+ 16-19 14-15 10-13
Kosicek
(Extra Scatter - - - - -
Multiplier)
NEalliE - - - - zatclagenf
(Bonus Symbol) Sdarma
’/ Kolacek 7 36x 16x 8x 4x -
383
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Symbol Popis 20+ 16-19 14-15 10-13

Pernikovy zvonek 18x 8x 4x 2X -
)
g Cukrova Trtina 12x 4x 2X 1x -
‘
b
|
9 Lizatko 12x 4x 2X 1x -
’ Pik 4x 2X 0.8x 0.4x -
' Srdce 4x 2X 0.8x 0.4x -
N
A Ctyflistek 2x 1x 0.4x 0.2x -
>
A\
(-E Diamant 2X 1x 0.4x 0.2x =
Herni panel

Tlacitko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

. Tladitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.
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Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou#it jako tla&itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvukd ve hre.

Ilkona KOUPIT FUNKCI otevfe dialogové okno Koupit funkci.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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nazev hry:  XMAS SECRET

PRAVIDLA HRY

v

Cilem hry Xmas Secret je dosahnout Vyherni kombinace symbol na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc(i
herniho pole. To obsahuje 5 valcd se ¢tyfmi symboly na vélec, 40 statickych vyhernich linii a
nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,Wild“, a ,Volné otacky se
Sticky Extra Divokym symbolem®.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol{l na libovolné pozici na sousedicich valcich
pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na
liniich se pfipocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Xmas Secret obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol , Wild“ - Nahrazuje viechny symboly kromé Sticky Extra Divokého symbolu
a symbolu Free Spins.

,Volné otacky se Sticky Extra Divokym symbolem” — Extra Divoky symbol nahrazuje vSechny
symboly. KdyZ na valcich zastavi 3 a vice Free Spins symbol( béhem zakladni hry, vyhravate Volné
otacky podle Vyherni tabulky. Free Spins symbol béhem Volnych otaéek nespousti dalsi Volné
otacky.

Béhem Volnych otacek zlstavaji nové Sticky Extra Divoké symboly na své pozici az do konce
Volnych otacek. Kazdy novy Sticky Extra Divoky symbol prida dalsi Volnou otacku. V pfipadé, ze
Sticky Extra Divoky symbol zastane na pozici s jiz pfitomnym Sticky Extra Divokym symbolem,
neziskavate vyhru, ani dalsi Volné otacky. Behem Volnych otacek Ize ziskat maximalné 20
dodatelnych volnych otacek.

Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sdzkou jako hra, ve které byly spustény.

Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hte 500 000 K¢

Statistickd primérna hodinova prohra 18 540 — 133 920 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85.12% - 97.94%
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini cdsti obrazovky.
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VYHERNI TABULKA STICKY EXTRA WILD

Symbol Popis (Zakladni hra) Popis (Volné otacky)
Vanocni dekorace Béhem Volnych otacek kazdy novy
(Sticky Extra Divoky symbol vyplaci Sticky Extra Divoky symbol pridava
Volné otacky podle Vyherni +1 volnou otacku. Nahrazuje
tabulky.) vsechny symboly.
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VYHERNI TABULKA

x celkova sazka

Symbol Popis (5%) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x) x celkova sazka (2x)
.. Vanocni
. dekorace 24x Volné
) . 16x Volné otack Volné otack -
(Sticky Extra otaeky 6x Volné otacky  8x Volné otacky
~ Divoky symbol)
il Znak Wild : ; -
(Divoky symbol)
Sob 20x 8x 2X 0.25x
2. Zvony 6x 2X 1x =
=/ Darky 6x 2x 1x -
Snéhulak 5x 1.5x 0.75x -
Sané 5x 1.5x 0.75x -
A 3x 1x 0.5x -
K 3X 1x 0.5x -
Q 2X 0.5x 0.25x -
J 2X 0.5x 0.25x -
10 2X 0.5x 0.25x -
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Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevird menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko STOP zastavi rozto¢ené valce. Dostupné béhem toceni valca.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou?it jako tla¢itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.
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nazev hry: DIAMOND FEVER

PRAVIDLA HRY

v

Lo~

Cilem hry Diamond Fever je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje 5 valcd se tfemi symboly na valec, 5 statickych vyhernich linii a
nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je specidini symbol Scatter, specidlni Divoky symbol
,Wild“, a , Volné otacky”.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol{l na libovolné pozici na sousedicich valcich
pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na
liniich se pfipocitavaiji.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vypldci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci. Scatter vyhry jsou
pricitany k vyhram na vyhernich liniich.

Interakce hrace nemaji vliv na vyherni podil a celkové chovani hry, tedy na vysledek hry.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢cku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Diamond Fever obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - BEhem Volnych otacek se objevuje Divoky symbol, ktery
nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu Scatter.

,Volné otacky” — Symboly Scatter kdekoliv na valcich vyplaci vyhru podle Vyherni tabulky. V
pripadé, Ze 3 nebo vice symboll Scatter zastavi kdekoliv na vélcich, spusti se Volné otacky s
vychozim poctem 5 otacek a ndsobitelem vyher x2. Na za¢atku Volnych otacek jsou vSechny
symboly na kazdém valci obsahujicim Scatter symbol nahrazeny diamantovymi symboly, které Ize
zvolit. Vybérem jednoho symbolu na kazdém z vélci zleva doprava se odhali bud pocet volnych
otacek nebo ndsobitel vyher. BEhem Volnych otadcek se objevuje Divoky symbol. Nahrazuje
vsechny symboly kromé symbolu Scatter. BEhem volnych otacek se Scatter symbol neobjevuje a
nedaji se spustit dal$i volné otacky. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve
které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcU.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka prdmérna hodinova prohra 38 160-266 940 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,17 -97,88 %
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| 5000000.00 | | 20.00

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

L

x celkova sazka x celkova sazka  x celkova sazka

VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

I Popi
Symbo opis (5%) (4) (3x)
Zolik i i )
(Divoky symbol)
Diamant 100x + Volné 20x + Volné 5x + Volné
(Scatter symbol) otacky otacky otacky
Cervena 7 100x 40x 15x
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x celkova sazka x celkova sazka  x celkova sazka

Symbol Popis (5%) (4x) (3x)
Zelend 7 80x 30x 12x
Modra 7 60x 20x 10x
Meloun 25x 10x 5x
Hrozny 20x 7x 3x
Svestka 20x 7x 3x
Pomerant 15x 5x 2x
Citron 15x 5x 2X
Tresen 15x 5x 2x

HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
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Tla¢itko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou?it jako tla&itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole maze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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nazev hry:  SUPER WILD 27

PRAVIDLA HRY

u

Cilem hry Super Wild 27 je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje 3 valce se tfremi symboly na vélec, 27 moznosti vyhry a nastaveni vyse
sazkové Urovné. Soucasti hry je specidlni Divoky symbol nasobici , Wild“.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol{l na libovolné pozici na sousedicich valcich
pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii a ve ,, Wild“
kombinaci. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Super Wild 27 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol , Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly. Za 3 Divoké symboly
ziskate vyplatu nejvyse vyplacejiciho symbolu podle Vyherni tabulky. Divoké symboly kdekoli na
valcich ndsobi vsechny vyhry x2, x3 nebo x4 v zavislosti na poctu Divokych symbol{ na vélcich. Na
kazdém valci se mlzZe objevit pouze jeden Divoky symbol.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 36 540 — 268 560 K¢

VWyse vyherniho podilu RTP 85,08 -97,97 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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MOZNOSTI VYHRY

Popis x celkova sazka (3x)

Zolik
(Divoky symbol)

Sedm 10x
Zvon 8x
Meloun 6x
Jahoda 5x
Svestka 4x
Pomeranc 3x
Citron 2X
Tfedné 1x
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Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko STOP zastavi rozto¢ené valce. Dostupné béhem toceni valca.

MEZERNIK Ize pou#it jako tla&itka START nebo STOP.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tla&itko PRIPSAT pFipise vyhru do kreditu. Dostupné po vyhte, pokud
neni zapnuta funkce Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole maze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.
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nazev hry: JACK AND THE MYSTERY MONSTERS

PRAVIDLA HRY

w

Cilem hry Jack and the Mystery Monsters je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec, 15 vyhernich
linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Jack and the Mystery Monsters je
specidlni symbol ,, Wild”“ (Divoky symbol), symbol , Free Spins®, ktery nabizi Volné otacky a symbol
,Bonus®, ktery nabizi ,, Bonusovou hru”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,, Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbol( ,,Bonus”, ,Free Spins” a
,Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

Specidlni Divoky symbol , Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici. Vyhry s Divokymi symboly jsou
nasobeny x2. Vyplaty Divokych symboll nejsou nasobeny.

Hra mazZe ve svém pribéhu nabizet herni strategii. Tato nabidka je teoreticky optimalini postup pro
budouci vysledek hry. Vyuziti nabizené strategie negarantuje jakoukoliv vyhru, protoze konecény
vysledek hry je uréen nahodnym procesem.

Vypldci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,, Vyhra“.

. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
. Hra Jack and the Mystery Monsters obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Bonus” ktery nabizi ,Bonusovou hru” - Pokud kdekoliv na valcich 3,4 a5
dopadnou soucasné 3 symboly Bonus, hrac ziskava Bonusovou hru. Bonusova hra probihd na 2
mistech. Na 1. misté si hrac vybere 1 z 5 polozek, aby odhalil svou pocatecni vyhru. Na 2. misté si
hrac znovu voli 1 z 2 moznosti, ¢imz ziska nasobitel, ktery vyndsobi vyhru z 1. mista. Bonusova hra
probihd zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byla spusténa. Interakce hrace v Bonusové
hte neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Specidlni symbol , Free Spins” - pokud se kdekoliv vélcich 1,2 a 3 v hernim poli objevi po zastaveni
valcl alespon 3 specidlni symboly ,Free Spins®“, sazejici ziskdva 10 Volnych otdcek. Zaroven je
sazejicimu udélena Vyhra podle Vyherni tabulky. BEhem Volnych otécek se na vélcich 2 a 4
objevuje Divoky symbol, ktery nahrazuje vsechny ostatni symboly kromé symbold Scatter.
Nasobitel ve Volnych otackach zacind na x1. Za kazdy Divoky symbol, ktery se objevi na valcich
béhem Volnych otacek, se tento ndsobitel zvysi o +1 a7 do x21. Nasobitel ve Volnych otadckach se
pouZije na konci Volnych otdcek a ovlivni vSechny vyhry ve Volnych otackach. Volné otacky jsou
hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.

HERNT LIMITY

Maximalni séazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 36 000 — 209 700 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.35a798.00 %
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Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

10

6 7 8 9
11 12 13 14
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VYHERNI TABULKA

Zakladni hra

Symbol

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Nazev

(5x) (4x) (3x) (2x)
Rudé monstrum 50x 10x 5x 0.5x
Fialové monstrum 15x 5x 1x 0.25x
Modré monstrum 15x 5x 1x 0.25x
Bl Zelené monstrum 10x 5x 0.5x =
A 10x 5x 0.5x -
K 5x Ix 0.25x =
Q 5x 1x 0.25x -
J 5x 1x 0.25x =
4 10 5x 1x 0.25x _
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Nazev (5%) (4x) (3x) (2%)
50x 20x 5x -
x?xikVSynnbon 1000x 100x 10x 1x-
Free Spins Symbol _ - 18t\;§||(r;é _
Bonus hra

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(5x) (4x) (3x) (2x)
_jr':'.‘"-_l Rudé monstrum 100x 10x 5x 0.5x
i Fialové monstrum 20x 5x 1x 0.25x
d Modré monstrum 20x 5x 1x 0.25x
Zelené monstrum 10x 5x 0.5x -
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Nazev (5%) (4) (3x) (2%)
A 10x 5x 0.5x -

K 5x 1x 0.25x =

Q 5x 1x 0.25x -

_l Scatter Symbol 50x 20x X 2X

4 (Divoky Symbol) 1x

- - 3 Zvysi
Ty o

| - - multiplikator o
. v

s e

.
g =
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

e Tla¢itko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
. Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.
400 =

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
- Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

o)
o
2

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo Bonusovou hru.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou?it jako tla&itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

o)
T
)

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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nazev hry:  MADAM LUCKY

PRAVIDLA HRY

Cilem hry Madam Lucky je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje 5 valcd se tfemi symboly na valec, 10 statickych vyhernich linii a
nastaveni vysSe sdzkové Urovné. Soucasti hry je specidini symbol ,Scatter”, specialni Divoky symbol
,Wild“, a, Volné otacky”.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich vélcich
pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na
liniich se pfipocitavaiji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

5. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Madam Lucky obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou
symbolu Scatter.

,Volné otacky” — Kdyz kdekoli na vélcich padnou 3 nebo vice Scatter symbol(, spusti se Volné
otacky. Béhem Volnych otacek se viechny vyhry nasobi x3. Volné otacky jsou hrany zdarma se
stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouZiva jina sada valcu.

HERNT LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 150 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 4 995 — 39 609 K¢
VWyse vyherniho podilu RTP 85,33 -98,15 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

3
8

e

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W

405



MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

VYHERNI TABULKA Popis x celkova sdzka x celkova sazka x celkovd sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)
Koule . . . .
(Scatter 500x + 15 Volné 20x + 15 Volné  5x+ 1?VVoIne 2x + 1§vVoIne
symbol) otacky otacky otacky otacky
(Cgfjg:j gmboy 900 250x 25x 1x
Sedm 75x 12.5x 2.5x 0.2x
Mince 75x 12.5x 2.5x 0.2x
Zvon 40x 10x 2X -
Podkova 25x 7.5x 1.5x -
Ctyflistek 25x 7.5x 1.5x -
A 12.5x 5% 1x =
K 12.5x 5x 1x -
Q 10x 2.5x 0.5x =
J 10x 2.5x 0.5x -
10 10x 2.5x 0.5x =
9 10x 2.5x 0.5x 0.2x
406
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HERNI PANEL
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Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlacitko MENU otevird menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevre Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.
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nazev hry:  THIRSTY VIKING

PRAVIDLA HRY

1.

v

Cilem hry Thirsty Viking je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje 5 valcd se ¢tyfmi symboly na vélec a 40 statickych vyhernich linii.
Soucdasti hry je specidlni Divoky symbol, symboly Bonus a ,,Sticky Bonus”, které spousti Volné
otacky.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na sousedicich valcich pocinaje na prvnim
valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se
pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Thirsty Viking obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol — Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbold Bonus a
Sticky Bonus.

Volné otacky — Za 5 symbol( Bonus a/nebo symboll Sticky Bonus na sousednich valcich, pocinaje
valcem Uplné vlevo, ziskate 5 Volnych otacek.

Za kazdy symbol Bonus nebo symbol Sticky Bonus nad pocatecnich 5 symbold, které spustily
bonusovou hru, ziskate dalSich 5 volnych otacek, maximalné vsak 80 v jedné hie. Na zacatku
Volnych otacek se symboly Sticky Bonus, které spustily Volné otacky, zméni na symboly Sticky Wild
a zUstanou na své pozici az do konce Volnych otacek.

Symbol Sticky Wild nahrazuje vSechny symboly kromé symbold Bonus a Sticky Bonus.

Pokud symbol Bonus nebo symbol Sticky Bonus padne na pozici symbolu Sticky Wild, pfeméni se
na dobu trvani tohoto roztoceni na symbol Wild Bonus. Symbol Wild Bonus nahrazuje viechny
symboly. Volné otdcky lze znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako
hra, ve které byly spustény. BEhem Volnych otdéek se pouziva jind sada valcl.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka prdmérna hodinova prohra 37 260 — 268 380 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85,09 —97,93%
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA — VOLNE OTACKY

Na zacatku Volnych otacek se symboly
Sticky Bonus zméni na symboly Sticky
Wild.

>

Symboly Bonus a Sticky Bonus,
které padnou za symbolem
Sticky Wild, se zméni na symbol
Wild Bonus, ktery nahrazuje
vsechny symboly a miZe znovu
spustit Volné otacky.

VYHERN( TABULKA

. x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
Symbol Popis

(5x) (4x) (3x)
Rusovlasa vikingska Zena (Sticky 5 Volnych i i
Bonus symbol) otacek
Hnédovlasa vikingska Zena 5 Volnych i i
(Bonus symbol) otacek
Tankardy i i i
(Divoky symbol)
Viking 10x 2.5x 0.5x
Sud 5x 1.5x% 0.4x
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

. Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W

(5x) (4x) (3x)

M SmaZené prase 4x 1x 0.4x
Roh 4x 1x 0.4x
Stit 3x 0.6x 0.2x
Helma 3x 0.6x 0.2x

A 2X 0.4x 0.1x

K 2X 0.4x 0.1x

Q 2X 0.4x 0.1x

J 2X 0.4x 0.1x
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Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pripsani mozné.

5["] ["]m] ["] Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfuje zménit vysi sazky.

. Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevre Vyherni tabulku.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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nazev hry: TORO WILDS REEL

PRAVIDLA HRY

Cilem hry Toro Wilds Reel je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje 5 valcd se ¢tyfmi symboly na vélec, 50 statickych vyhernich linii a
nastaveni vySe sdzkové Urovné. Soucasti hry je specidini symbol ,Scatter”, specialni Divoky symbol
L, Wild“, a funkce ,Volné otacky”.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich vélcich
pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na
liniich se pfipocitavaiji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

5. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Toro Wilds Reel obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou
symbolu Scatter.

,Volné otacky” — Kdyz kdekoli na vélcich padnou 3 nebo vice Scatter symbol(, spusti se Volné
otacky. Béhem Volnych otacek se viechny vyhry nasobi x3. Volné otacky jsou hrany zdarma se
stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouZiva jina sada valcu.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 35 460 — 269 460 K¢
VWyse vyherniho podilu RTP 85,03 - 98,03 %

AToRO WILDS ReEy,] , [| 2 '
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

413

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W



MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

VYHERN/ LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
31 32 33 34 35
36 37 38 39 40
41 42 43 44 45
46 47 48 49 50
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VYHERNI TABULKA

Symbol PoDis x celkova sdzka x celkova x celkova sazka x celkova
¥ P (5%) sézka (4x) (3x) sézka (2x)
Byk ,
(Scatter 50x + 12 10x + 12 Volnych 2x+ 12 i
Volnych otacek otacek Volnych otacek
symbol)
Toreador
(Divoky 10x 2X 1x -
. symbol)
4x 0.8x 0.4x 0.05x
(W) Mince 3x 0.6x 0.2x -
Rize 3x 0.6x 0.2x -
2.4x 0.4x 0.2x -
2.4x 0.4x 0.2x -
/AY 1.2x 0.3x 0.1x -

K K 1.2x 0.3x 0.1x -
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Svmbol Pobis x celkova sazka x celkova x celkova sazka x celkova
¥ P (5%) sézka (4x) (3x) sézka (2x)
Q 0.8x 0.2x 0.1x -
(@ ] 0.8x 0.2x 0.1x -

ﬂ@ 10 0.8x 0.2x 0.1x =

HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevird menu.

9000000.00

—ye Ovl4daci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sézku a umoZiiuje zménit vysi
- 2['["] s sazky.

{][]ﬂﬂ Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

i Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevird menu.
Tla¢itko NAPOVEDA otevre Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavte hru a pfipiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

kreditu.

ﬁ Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W
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Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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nazev hry: LUCKY 77

PRAVIDLA HRY

Cilem hry Lucky 77 je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje 5 valcd se ¢tyfmi symboly na vélec, 20 statickych vyhernich linii a
nastaveni vySe sdzkové Urovné. Soucasti hry je specidini Divoky symbol ,Wild“, specidlni symbol
,Bonus®, ktery spousti ,Volné otacky”.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich valcich
pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na
liniich se pfipocitavaiji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

5. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Lucky 77 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,Wild” - Divoky symbol nahrazuje viechny symboly kromé symbolu Bonus.
Vyplaci se pouze jako jeden symbol.
,Respin” — KdyZ na prostfednim valci padnou 4 Bonus symboly, stanou se lepivymi a spusti respin.
Jakykoli novy Bonus symbol zlistane na misté a spusti dalsi respin. Respiny konci, kdyz na
obrazovce nepfistanou zadné nové Bonus symboly nebo kdyz hrac ziska plnou obrazovku Bonus
symbol(, ¢imZ se spusti Volné otacky. Respin se hraje zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které
byl spustén.
,Volné otacky” — Za 20 Bonus symboll ziskate 20 Volnych otacek. BEhem Volnych otacek se cely
prostredni valec se symboly Sedm stejné barvy stane lepivym a spusti respin. Jakykoli novy symbol
Sedm stejné barvy se pfilepi na misto a spusti dalsi respin. Pokud Divoky symbol béhem Volnych
otacek nahradi symbol Sedm, nelze jej pfilepit. Respiny konci, kdyz na obrazovce nepfistanou
zadné nové symboly Sedm nebo kdyz hrac ziskd plnou obrazovku symboll Sedm. Volné otédcky Ize
znovu spustit. Volné otdcky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.
HERNT LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka prdmérna hodinova prohra 36 180 — 265 320 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,26 — 97,99 %
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Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
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VYHERNI TABULKA

X
Svmbol 7dvoiené PoDiS celkova x celkovd xcelkovd xcelkovd xcelkovd x celkova
¥ ) P sdzka sdzka (9x) sdzka (8x) sazka (7x) sdzka (6x) sdzka (5x)
(10x)
rd Zlutd 7 10x 5x 4x 3x 2X 1x
[
~Cervena 7 6x 4x 3x 2.4x 1.6x 0.8x
" Modra 7 5x 3x 2x 1.2x 0.8x 0.4x

420
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W



MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

VYHERNI TABULKA

x celkova sazka

Popis x celkova sdzka (4x) x celkova sdzka (3x)

(5x)

Ctyrlistek ] ) )
(Bonus symbol)

Zolik i i i
(Divoky symbol)

Meloun 1x 0.6x 0.4x
Hrozen 0.8x 0.6x 0.4x
Svestka 0.6x 0.4x 0.2x
Pomeranc 0.6x 0.4x 0.2x
Citron 0.4x 0.2x 0.1x
Tresen 0.4x 0.2x 0.1x
BAR 0.4x 0.2x 0.1x
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HERNI PANEL
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Tlac¢itko MENU otevirda menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko MENU otevird menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i

kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuka ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.
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nazev hry:  WINFREY TREASURES

PRAVIDLA HRY

Cilem hry Winfrey Treasures je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prosttednictvim valc(
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a 10
vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucdsti hry Winfrey Treasures je symbol
Postréeni, Bonus symboly, Nasobici, Klonovaci symboly, symboly Expandujici Wild symboly a
Divoké symboly.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Vyhry na liniich se pripocitavaji.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Winfrey Treasures obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symboly postréeni - Symboly Winfrey, Terria a Gotfried se vidy posunou tak, aby zaplnily
cely vélec a byly pIné viditelné, kdyZ padnou.
Specidlni Divoké symboly - Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu Bonus.
Béhem zdakladni hry ma Divoky symbol tFi dalsi funkce:
Symboly Expandujici Wild se Sipkami zaplfiuji cely valec.
Klonovaci Divoky symbol se znaménkem plus vytvofi az 3 Divoké symboly na ndhodnych pozicich
na obrazovce, s vyjimkou ostatnich Divokych symbold, Bonus symbol( a Symbol{ postréeni.
Nasobici Wild se znaménkem ndsobeni a hodnotou ndsobi vyhru z vyherni fady, na které se
nachazi, x2 nebo x3. Ndsobitele se scitaji a ndsobi vyhru, pokud jsou soucasti vyherni kombinace.
Funkce Volné otacky — Kdyz kdekoli na vélcich padnou 3 nebo vice Bonus symbol(, ziskate Volné
otacky podle Vyherni tabulky. BEhem Volnych otacek se zobrazuji pouze tfi doplrikové funkce
Divokého symbolu. Volné otacky lze spustit opakované. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou
Castkou jako hra, ve které byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.
HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka prdmérna hodinova prohra 36 000 — 269 100 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,05 — 98,00 %
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TEEATONET

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

&
e

-

VYHERNI TABULKA — DIVOKE SYMBOLY ZAKLADNI HRA + VOLNE OTACKY

Symbol Popis

Expandujici Wild Expanduji, aby zaplnily vélec.
Klonovaci Wild Vytvoli aZz 3 Divoké symboly.
Nasobici Wild Vyhru na vyherni fadé znasobi x2 nebo

X3.
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VYHERNI TABULKA

Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka  x celkova

(5x) (4x) (3x) sazka (2x)
Wild
(Divoky symbol) 20x 8 x 1x
Brana 15 Volnych 10 Volnych 7 Volnych i
(Bonus symbol) otacek otacek otacek
Winfrey 20x 8x 4x 1x
(Symbol postréeni)
Terria 10x 4x 2x 1x
(Symbol postréeni)
Gotfried 10x 4x 2x 1x
(Symbol postrceni)
Truhla s pokladem 6x 3x 2X -
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova

Symbol Popis (5x) (4x) (3x) sazka (2x)
Lucerna 6x 3x 2x .
Mapa k pokladu 6x 3x 2X -
A 4x 2x 1x N
4x 2x 1x .
4x 2x 1x N
4x 2x 1x B,
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HERNT PANEL
Tlacitko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVEN( otevie stranku nastavent.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

RGN ¥ EIE
dgggggﬁ Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfuje zménit vysi sazky.
R Y L

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou?it jako tla&itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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nazev hry: VAMPIRE ODYSEY

PRAVIDLA HRY

Cilem hry VAMPIRE ODYSEY je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje 5 valcd se tfemi symboly na valec, 10 statickych vyhernich linii a
nastaveni vyse sazkové urovné.

3. Soucasti hry je specidlni Divoky symbol , Wild“ a bonusova funkce ,Volné otacky”.

4. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol( na libovolné pozici na sousedicich valcich
pocinaje na prvnim valci zleva.

5. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

6. Soucet viech soucasné dosaZzenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. VAMPIRE ODYSEY obsahuje néasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou
Bonusového symbolu.
,Volné otacky” — Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Bonus symbol(, ziskdte podle Vyherni
tabulky Volné otacky a nasobitel Volnych otacek. Volné otacky nelze spustit znovu.
Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem
Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.
HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 50 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 1755 — 13 455 K¢

VWyse vyherniho podilu RTP 85,05 — 98,05 %

Iy
: |
b

[+ -] P

YT,

a000000.00 30.00

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachadzi v doini cdsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

sackiiizs
T

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (5x)  x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Hrad Volné otédcky + 5x Volné otdcky + 4x Volné otdcky + 3x
(Bonus symbol) nasobitel nasobitel nasobitel

Netopyr
(Divoky 500x 75x 15x
symbol)

Upir 500x 75x 15x

Zena 100x 20x 5x

Prsten 50x 12x 4x

Elixir 25x 8x 3x

Svicen 25x 8x 3x
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Popis x celkova sazka (5x)  x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
15x 6X 2X
15x 6X 2X
10x 3x 1x
10x 3x 1x
10x 3x 1x

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevre Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavte hru a pfipiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5[]["] [I[Iﬂﬂn Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

i Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi
3“-["] sazky.
‘]Uu uu Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.
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kreditu.

,.frH_ " i Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
Y Tladitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

I : Tla¢itko VSTUP spousti Volné otacky.
i i Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvukd ve hre.

_ {
ﬂ Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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nazev hry: 8 FRUIT MULTI

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry 8 Fruit Multi je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valc(
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a 9 vyhernich
linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry 8 Fruit Multi jsou Lavinové respiny s
Panelem ndsobitele, Divoky symbol a Multi symbol, ktery zvySuje nasobitele..
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra 8 Fruit Multi obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Funkce Lavinové respiny s Panelem ndsobitele - V pfipadé vyherni kombinace se spousti Lavinové
Respiny. BEhem Lavinovych Respint zmizi vsechny symboly, které jsou soucéasti vyherni cesty a
ponechaji prostor pro dopadani symbol( seshora. Kazda vyhra z vyherni fady vyplIni jednu desti¢ku
v Casti Panelu nasobitele zleva doprava. Kazda ¢ast Panelu nasobitele obsahuje Sest desticek.
Pocatelni nasobitele jsou x1, x2, x3, x4 a x5. Maximalni nasobitel je x10. Lavinové Respiny
pokracuji, dokud neni kombinace nevyherni.
Vyhry se vyhodnoti a vynasobi nejvys§im dosazenym nasobitelem. Po ziskani vyhry se Panel
nasobitele resetuje. B€hem Lavinovych respin( se pouziva jind sada valcd.
Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje viechny symboly, kromé symbolu Multi. Divoky symbol
se objevuje na vélcich 2, 3 a 4.
Multi symbol — Multi symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou Divokého symbolu.
Kazdy vyskyt Multi symbolu béhem Lavinovych respinl zvysuje nasobitele +1 na Panelu nasobitele.
Multi symbol se objevuje na valcich 1 a 5.
HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 250 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prdmérna hodinova prohra 8910-67 275 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85.05% a7 98.02%
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4999993 80

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

e
=

2
7

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (5x)  x celkova sazka (4x) x celkova sézka (3x)

L

M/W
(Multi symbol)
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Symbol Popis x celkova sdzka (5x) x celkova sdzka (4x) x celkova sdzka (3x)

-

Duhové W i i
(Divoky symbol)

Sedm 50x 15x 5x
Jahoda 10x 4x 2x
Hruska 6x 2x 1x
Meloun 6x 2x 1x
Hrozen 4x 1x 0.5x
Svestka ax 1x 0.5x
Pomerant 2x 0.5x 0.25x
Citron 2X 0.5x 0.25x

2X 0.5x 0.25x
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HERNI PANEL

% Tlacitko MENU otevird menu.

@ Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
@ Tla¢itko NASTAVEN( otevFe stranku nastaveni.
@ Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

£

()

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

4999999.80

20 uu Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi
e + .
: . sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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nazev hry:  MONEY VAULTS

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Money Vaults je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linif
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prosttednictvim valc(

herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a 20

vyhernich linii s moZnosti nastaveni vysSe sazkové Urovné. Soucdsti hry Money Vaults je funkce

Sticky Respins, Nasobici plné valce a symbol ,Scatter”, ktery spousti funkci Hold and Win.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vypldci se vZidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve Scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pfic¢itany k vyhram na vyhernich liniich.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,, Vyhra”.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Money Vaults obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce Sticky Respins - Nova vyherni kombinace vyhernich fad spusti funkci Sticky Respins.

V pfipadé, Ze roztoceni prinese vice nez jednu vyhru z vyherni fady, je vybrana kombinace s

nejvyssi vyhrou. Symboly ve vyherni kombinaci a stejné symboly kdekoli na valcich béhem funkce

Sticky Respins zUstavaji na misté po celou dobu trvani funkce. Vyherni kombinace z ostatnich

symboll béhem funkce Sticky Respins jsou pridany okamzité.

Vyhry z funkce Sticky Respins se po jejim ukonceni scitaji. Sticky Respins konci, kdyZ se na valcich

neobjevi Zadné nové symboly stejného druhu. Sticky Respins se hraji zdarma se stejnou sdzkou

jako kolo, které je aktivovalo. Scatter symboly se béhem funkce Sticky Respins neobjevuji.

Funkce Hold and Win - BEhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést bud hodnotu od celkové

sazky 1x az 20x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle Vyherni tabulky.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINI dopadé na vélce ndhodné a nese

hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopadd na vélce ndhodné a nese

hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopadd na vélce ndhodné a nese

hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win.

6 nebo vice symboll Bonus kdekoli na vélcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi

respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zdstanou na misté na valcich béhem

celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zGstanou na svém misté a

pocet respind bude resetovan na 3.

Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich nepfijdou Zadné nové symboly Bonus, nebo pokud je

vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.

GRAND vyhra ve vysi 2500x celkové sazky se udéluje, pokud je viech 15 pozic vyplnéno symboly

Bonus.

Funkce Hold and Win probihd zdarma se stejnou sdzkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa.

Vyhry z funkce Hold and Win se s¢itaji a udéluji na konci funkce. BEhem funkce Hold and Win se

pouZiva jina sada valcl.

Nasobici plné vélce — Vyhra je ndsobena x3, x4 nebo x5 na zakladé poctu po sobé nasledujicich

valcl, které maji na vSech pozicich stejny symbol, poc¢inaje od prvniho vélce zleva. Nasobitel je

aplikovan na konci funkci Sticky Respins nebo Hold and Win a po scitani jejich vyher.

©® N v kW

436
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W



MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

HERNI LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prdmérna hodinova prohra 3474- 26982 K¢
VWyse vyherniho podilu RTP 85.01%- 98.07 %

MONEY
YAULIS
12500.00

§00.00

_MINOR |

250,00

L_MINL

100,00

4999996.00 | | 5.0

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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BONUS SYMBOLY
Symbol Popis 1x
GRAND 2500x
Bonus MAJOR 100x
Bonus MINI 50x
Bonus MINOR 20x
Bonus symbol 1x — 20X

x celkova sazka (3x)

Symbol Popis x celkova sazka (5x)  x celkova sazka (4x)

6X 2X
4x 1.5x
2X 1x

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W

1x

0.8x

0.5x
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Symbol Popis x celkova sazka (5x)  x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Granat 1.2x 0.8x 0.4x
Ametyst 1x 0.6x 0.3x
Smaragd 0.8x 0.4x 0.2x
Safir 0.8x 0.4x 0.2x

HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENT otevie stranku nastaven.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavte hru a pripiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

4999998.00

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi
sazky.
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Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

—

100.0

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

ok

v

Tlacitko VSTUP spousti funkci Hold and Win.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

q

MEZERNIK Ize pouzit jako tla&itka START, VSTUP nebo ZPET.

J5

| Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuka ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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nazev hry: MULTI GOLDEN SCARABS

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Multi Golden Scarabs je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje 5 valcd se tfemi symboly na valec, 20 statickych vyhernich linii a
nastaveni vysSe sdzkové Urovné. Soucasti hry je specidini Divoky symbol , Wild“ a specidlni symbol
Scatter, ktery ponouka , Volné otacky” s , Extra Scatter” symbolem.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich vélcich
pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na
liniich se pfipocitavaji.

4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci. Scatter vyhry jsou
pricitany k vyhram na vyhernich liniich.

6. Soucet viech soucasné dosaZzenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Multi Golden Scarabs obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,Wild” - Divoky symbol se zobrazuje jen béhem Volnych otacek na valcich
2,3, 4 a 5. Nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu Scatter a Extra Scatter.

Specialni symbol ,Scatter” - Kazdy symbol Scatter ma hodnotu od 0,25x do 5x celkové sazky. 5
nebo vice Scatter symbold spousti 5 Volnych otacek. Soucet vitézné scatter kombinace je nastaven
jako vyplata za Extra Scatter symbol. Kazdy vyskyt Scatter symbolu v rdmci Volnych otacek zvysuje
vyplatu Extra Scatter o jeho vlastni hodnotu.

Specidlni symbol , Extra Scatter” - Extra Scatter symbol se zobrazuje jen v pribéhu Volnych otacek.
Kazdy Extra Scatter symbol obsahuje nasobitel x2, x3, x5 nebo x10. Kazdy Extra Scatter symbol
vyplaci vyplatu ziskanou ze Scatter symboll vyndsobenou jejich vlastni hodnotou ndsobitele. Pak
resetuje vyplatu zpét na pdvodni hodnotu (se kterou byla zapocata funkce Volné otacky). Extra
Scatter vyplata je viditelna na obrazovce béhem Volnych otacek.

,Volné otacky” — Béhem Volnych otdcek ziskate za 5 nebo vice Scatter symbold dalsi 3 volné
otacky. Béhem jedné funkce Volnych otacek Ize hrat maximalné 35 volnych otacek. Volné otacky
jsou hrany zdarma, se stejnou sazkou, jako kolo ve kterém byly spustény. BEhem Volnych otacek
se pouziva jina sada valcu.

HERNT LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prdmérna hodinova prohra 37 980 — 268 380 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85.09- 97.02%
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Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)x celkova sazka (3x)

Zlaty skarab
(Extra Scatter symbol)

Duhovy skarab

5 Volnych otacek ; i
(Scatter symbol) olnycn otace

Anubis . ) -
(Divoky symbol)

Sobek 20x 5x 0,75x
Horovo oko 8x 2,5x 0,5x
Ankh 8x 2,5x 0,5x
A 4x 1,5x 0,5x
K 4x 1,5x 0,5x
Q 2X 0,5x 0,25x
J 2X 0,5x 0,25x
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Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlacitko MENU otevird menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou?it jako tla&itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.
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nazev hry: 81 FAMOUS MULTIFRUITS

PRAVIDLA HRY

IS

Cilem hry 81 Famous Multifruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na vélec a 81 moznosti
vyhry s mozZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych
symboll na libovolné pozici na sousedicich vélcich pocinaje na prvnim valci zleva. Soucasti hry 81
Famous Multifruits je specidlni symbol ,, Wild“ (Divoky symbol).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,, Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.
Specidlni symbol , Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici. Kazdy Divoky symbol ve vyherni
kombinaci dvojndsobi jeji vyhru. Napfiklad nasobitel pro 1, 2 nebo 3 ,Wild” (Divoky symbol) je 2x,
4x a 8x v tomto poradi. Tento symbol sdm o sobé netvofi vyherni kombinace.

Vypldci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 35 640 — 269 280 K¢
VWyse vyherniho podilu RTP 85.04 27 98.02 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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MOoZNOSTI VYHRY

VYHERNI TABULKA

81 MOZNOSTI VYHRY

Popis

]

x celkova sazka (4x)

x celkova sazka (3x)

Wild Simbol

Sedm

Meloun

Hrozny

Svestka

Pomeranc

Citrén

BAR

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_SYNOT W

160x

60x

40x

4x

4x

4x

4x

2X

16x

6x

4x

1x

1x

1x

1x

1x
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HERNI PANEL

. Tlacitko MENU otevira menu.

- Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
e Tla¢itko NASTAVEN( otevFe stranku nastaven.
. Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,

. pokud je pfipsani mozné.
5“ 'I 5&559” Pole KREDIT zobrazuje aktudlIni stav kreditu.
x )

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

-~

MA

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla&itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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SYNOT PROGRESSIVE BONUS

SYNOT PROGRESSIVE BONUS

Internetova Technicka hra mize obsahovat SYNOT Progressive Bonus. Jedna se o Bonusovou hru typu
Jackpot.

SYNOT Progressive Bonus je Ctyfuroviovy progresivni bonus. Kazdd progresivni droven je
reprezentovana symbolem:

L
1. level Bronze {nefnisi level)
2. level x:@ Sitver
3. level £ §  Gold

A AN
4. level ny\" Diamond [nejwyidi level)

SYNOT PROGRESSIVE BONUS Ize kumulovat ze vSech uskutecnénych Sazek Sazejicich nebo Sazek v rdmci
jedné hry nebo skupiny her, vZdy vSak pouze ze vsazenych penéznich prostfedk( Sazejicich, ucastnicich
se internetové technické hry prostfednictvim zafizeni umoznujici Ucast na internetové hre.

Prostfedky pro SYNOT PROGRESSIVE BONUS jsou tvoreny procentudlni ¢asti Sazek.

Podminkou ziskdni jednoho z bonust je Ucast ve hre, jiz je SYNOT PROGRESIVE BONUS soucasti.
Uc¢astnik hazardni hry se musi aktivné zapojit do hry zmacknutim tlacitka START. O vyhfe bonusu
rozhoduje pouze ndhoda. Vyhru fidi generdtor nahodnych cisel — RNG. Aktudini hodnoty vSech urovni
bonusu vidi U¢astnik hazardni hry v kazdé vyse uvedené he nad valci.

5027.95 | @

e =y

V pfipadé bonusové vyhry je U¢astnik hazardni hry upozornén na tuto skute¢nost vizuaIné na obrazovce
zafizeni umozniujici Ucast na internetové hie. Nasledné je hodnota bonusové vyhry pfipsana do kreditu
Sazejiciho.

Vyhry ze hry, v rdmci které byla bonusovd hra spusténa, neprekroci spolu s vyhrou z bonusové
hry 500 000 K¢.

Bonusovou hru nelze hrat samostatné. Bonusova hra je soucasti jedné hry Technické hry ve smyslu § 50
Zakona o hazardnich hrach.
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SYNOT PROGRESSIVE BONUS

VLASTNOSTI BONUSOVE HRY

Kazdd hra s aktivovanou hrou SYNOT PROGRESSIVE BONUS prispiva do vsech ctyf levell
(konfigurovatelnym dilem pro kazdy level).

Vyse tohoto pFispévku je pevné stanovena dle nastaveni, ato v rozsahu 0,1 % - 10 % zkazdé sazky, pouze
vsak z her, které maji aktivovanou hru SYNOT PROGRESSIVE BONUS.

VYHERNI KOMBINACE

Minimalni hodnota: Min. 1 K¢

Maximalni hodnota: 500 000 K¢
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